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1. Uvod

Pod pojmom elektrotko glasovanje podrazumijevamo r&ik vrste glasovanja. Wlanku
,Online voting“ objavljenom 2001. godine od Britdag parlamentarnog ureda za znanost |
tehnologije elektrortko glasovanje se odnosi na koriStengurala ili elektronske opreme za
biljezenje glasova kod glasovanja, a ponekad sanpdjoristi specifino i odnosi se samo na
glasovanja koje se odvijaju na Internetu [2]. Takujlasovanjimate se ovaj rad najviSe

baviti, iako¢e u p@etku rada biti rijéi i 0 ostalim vrstama elektrofkog glasovanja.

Glasovanje je temeljni instrument demokracije kipjglima omogéava sluzbeni nan da
izraze svoje misljenje vladi. Tradicionalno, proggasovanje je dosta zamoran jer korisnik
mora d@i osobno na neko mjesto da glasa. Qugenica rezultira time da je postotak
izlaznosti na glasovanje niska [3]. Glasovanje preknaila moze pruziti uslugu glasovanja
korisnicima koji zive previSe udaljeno od glélsag mjesta, ali ovaj r@n uzima previse
vremena i zahtijeva od dodan troSak rada za kodhgmja i zbrajanja glaskih listica.
.Sustavi za elektrotko glasovanje EVS (Electronic voting system) mogevfadati te
probleme i diniti moderan druStven zivot viSe ugodnim, efikasnimanje skupim. Koriste

EVS u drzavnim izborima, korisnik moze glasati walp ili kod ke [3].

Elektrontko glasovanje, ukljguju¢i ostale usluge na razini drzave, se sve viSe kanes
elektronEki natin. Spomenimo na primjer e-upravu i njezine pod&keipkao Sto su e-
gradevinska dozvola, zatim e-zdravstvo te njezina podsia e-redovicekanja, zatim e-
bankarstvo itd. U svijetu se moze prénanogo primjera gdje su glasovanja za drzavnéatije
bila provedena putem elektrékog glasovanja kao i mnogi drugi primjeri sluzbenih
glasovanja na razini drzave koja su izvrSena niarelecki nacin kao Sto je npr. izglasavanje
zakona u hrvatskome saboru. IDEA u svaitaaku ,Introducing Electronic Voting: Essential
Considerations” iz 2011. godine nabraja viSe drzavkojima je glasovanje odrzano na
elektrontki natin. ,Za primjer se moze navesti Estonija gdje je020godine uvedeno
elektrontko glasovanje kao jedan oddn@a uz tradicionalno glasovanje, zatim Venezuelu
gdje je 2004. godine glasovanje provedeno putem [Rect Recording Electronic) utaja

te Nizozemska gdje je do 2008. glasovanje bilo le&tenicki nacin, ali je tada ukinuto
nakon prosvjeda aktivista“ [4].



Osim standardnih glasovanja na drzavni razini kacs8 glasovanje za saborske zastupnike,
glasovanje za predsjednika drzave, glasovanje kalra tijela, referendumi i tako dalje,
elektrontka glasovanja nalaze primjenu i u ostalim manjenfdnim glasovanjima poput
glasovanje uprave ili diotdra neke kompanije za ragte odluke ili kao Sto su glasovanje na
razlicitim natjecanjima. Primjer za to bi bilo glasovarga najboljeg glazbenog izéata,
najboljeg sportasa itd. Primjeri koji se joS ovd@gu spomenuti su ragiia glasovanja za
odbore ili zborove poput studentskog zbora, odineiae polittke stranke te mnoga druga.

U ovom zavrSnom radu vma sadrzaja je koncentrirana na samu aplikacijelektronéko
glasovanje, njezinu izradu i &a na koji funkcionira te tehnologije kojima je #alcija
ostvarena. Na getku rada opisane su vrste elektitog glasovanja, njihove prednosti i
nedostaci, zajedéke karakteristike itd. Nakon toga je odabrano iliaimano nekoliko web
aplikacija za elektrotko glasovanje. Poslije ovog dijela fokus rada sejesmva na samu
aplikaciju. Najprije su opisane tehnologije kojekseiste u aplikaciji i njihovo koriStenje u
aplikaciji. Nakon Sto je obten dio s tehnologijama slijedi dio u kojem su opea
funkcionalnosti i mogénosti kojec¢e aplikacija imati. Sljed# dio rada je opis rada aplikacije
kroz sam kod i kroz dijagrame. Za kraj joS pre@sigpis koriStenje aplikacije kroz snimke

ekrana Stae biti jedan véi dio rada te zakljeak i popis koriStene literature.



2. Sustavi za elektroni ¢ko glasovanje

U ovom dijelu bit¢e opisani sustavi za elektroko glasovanje. lako je ovaj rad usmjeren na
web aplikacijame namijenjene elektréko glasovanju, bite spomenuto na koje sveciee

moze elektroriko glasovanje biti izvedeno. U sljeaen dijelu rada su spomenuti neki autori
te je navedeno koje tiame elektrontkog glasovanja oni spominju te kako su podijelili

elektrontka glasovanja.

2.1. Podjela sustava za elektronic¢ko glasovanje

Susanne Caarls je savjetnica u ¥ijeEurope te zapela i razvila njihove standarde e-
glasovanja te sudjelovala u timu OSCE/ODIHR kojipj@cjenjivao izbore u elektratke
izbore Estoniji i ima mnogo iskustva u e-demokiacig-glasovanju [9]. Ona ulanku
.,Handbook on E-Voting“ objavljen od Vi@ Europe u 2010. godine spominje nekoliko
n&ina za elektrordko glasovanje [1]:

 Pomau DRE (direct-recording electronic) diagima koji su instalirani na glageom
mjestu gdje biljeze i spremaju glasove. Taj podtupa moze odvijati preko zaslona
osjetljivog na dodir (sa ili bez posebne olovkepreko jednog ili viSe gumba koje je
potrebno pritisnuti.

* Glasovanje putem Interneta koje se moze odvijatkontroliranim uvjetima (na
birackom mjestu) ili u nekontroliranim uvjetima, kod d&) odnosno na bilo kojem
mjestu gdje postoji pristup Internetu.

* Opticki i digitalni ¢itaci koji se koriste na bikkkom mjestu i direktno od bita
ucitavaju glasove ili pak oni koji se koriste za lamgje glasova nakon Sto glasovanje
zavrsi. Ovim drugim nanom pokuSava se smanjiti potencijalna ljudska pska kod
ru¢nog brojanja, ali kvaliteta brojanja ovisi o pramm oznaavanju odgovora i
kvalitete tinte koju je glasakoristio prilikom oznaavanja odgovora.

* Na samom glas&aom mjestu se koristi neki medij za biljezenje glakoji je zatim
registriran u glas&oj kutiji ili na drugom urdaju. Ovakav nén se razlikuje od DRE
po tome da se niSta ne sprema u DREajrée je stoga nemoge manipulirati

memorijom koja sadrzi glasove.



U ¢lanku ,,Online voting® objavljenom 2001. godine oditBnskog parlamentarnog ureda za

znanost i tehnologije se spominje sljéal@odjela elektrodkog glasovanja [2]:

» Zbrajanje urdajem koje podrazumijevaitanje glasakih listica koji glasove imaju
ozn&ene zaokruzivanjem olovkom ili markerom ottea mjesta ili pak buSenjem
odreienih mjesta. Ova druga vrsta bila je koriSten&aoije predsjedrkih izbora u
Americi 2000. godine. Nakon Sto se glasovi na kdp od ovih n&ina ozn&e, oni se
zatim biljeZe u uréaju na glasé&kom mjestu i Salju centralnom wiagu.

* Glasovanje na tanalu, takozvani DRE udaji za elektroniko glasovanje. Oni
uklju¢uje glasovanje putem zaslona osjetljivog na dditikovnice i pointera. Izvorni
DRE urelaji su bili jednostavne elektrafkie implementacije tradicionalnih
mehanikih ureiaja dok su danasnji DRE uiagi viSe nalik na bankomate ili osobne
uredaje i imaju viSe mogtnosti poput prikaza fotografija i sho.

* Internet glasovanje koje moze biti provedeno nasna:

o Glasovanje tj. glas&i sustav zahtijeva od korisnika da posjeti th@amjesto s
osobljem i tamo obavi glasovanje nakdega se glasovi Salju u centralno
mjesto obrade i spremanja glasova.

o Ovo glasovanje je giho prethodnom, jedino je razlika da gkasaoze otti na
bilo koje bir&ko mjesto u odrdenoj regiji, a sustav prilikom pristupanju
glasovanju provjerava da li je korisnik &vglasovao i onda mu ispamuje
glas&ki listi¢ na temelju podataka gdje Zivi.

o0 Glas&ki kiosci koji su smjeSteni na prigodnim mjestimaoksto su trgovii
centri ili poSta koji nisu nadgledani od radnikagiasg&kim mjestima te takva
glasovanja mogu trajati i viSe dana ili tjedana.

o Glasovanje koje omogava da korisnik glasa na bilo kojem mjestu gdje ima
pristup Internetu i runalu. Glasanje se mo#zak provesti preko digitalnih tv-
a ili mobitela. Ovakva vrsta glasovanja se mozeskitirtako da zamijeni
glasovanje na bitkom mjestu u potpunosti ili drugi dia da glasaju ljudi koji
nemaju pristup bikkkom mjestu.



2.2. Prednosti i nedostaci elektroni¢kog glasovanja

Ocito je da elektroriika glasovanja donose mnogo prednosti jer séeime bi ni razvijala.
Naravno da ona sa sobom donose i mnoge nedostt&dnosti i nedostaci kojfie biti
nabrojati su véinom preuzeti od IDEA (The International Instituter Democracy and
Electoral Assistance) te se oni odnoséin@m na polittka glasovanja ali se mogu i povezati
s ostalim glasovanjima. IDEA-a u svojim publikaoia savjetuje, predlaze i donosi iskustva
za razltite sustave za elektratkio glasovanje i zaklguje da nema tmo definiranih
smjernica i standarda kako bi se takav sustav ear&aditi. Tradicionalna glasovanja imaju
mnogo nedostataka koji se pokuSavaju rijeSiti inm@etacijom elektrokkog glasovanja ali
kako se na takav tim rijeSe problemi tradicionalnog glasovanja omovsemeno poviée niz
drugih problema koji se vezu uz elektrtko glasovanje. U sljedem dijelu su pobrojani
nedostaci i prednosti elektr@ékibg glasovanja [4]:

* Prednosti:

Glasovanje na elektratki natin ubrzava proces obrade podataka.
Smanjuje se rizik od ljudske pogreske.

Efikasno se mogu koristiti sloZzene formule za obrglhsova.
PoboljSan je prikaz kompliciranih glagh listi¢a.

Pove&avanje dostupnosti, a samim time éwvedaziv.

O O O O o o

Smanjenje rizika ljudske manipulacije glasovanjad kprebrojavanja ili
zapisivanja broja glasova.

o Veca i lakSa dostupnost glasovanja ljudima s poselputrebama, onima koji
Su u nemogénosti glasati zbog posla ili oni koji su previSealjeni od
glas&kog mjesta.

Vecte mogunosti koriStenja viSejeznih swelja kod glasovanja.

Maniji rizik za nevazée listice zbog mogénosti sustava da upozori na takve

Dugorano smanjenje troskova izbora.

O O O o©O

Smanjenje rizika za prodavanje glasova ili utjecajatelji na glas kroz

mogutnost da se glasa viSe puta i samo zadnji glasivrije



Nedostaci:

o O O O o

o O O o

Glasovanje je relativno netransparentno.

Ograntena otvorenost, odnosno shaaje sustava samo ekspertima.
Nedostatak standarda za elektt@oi glasovanje.

Moguénost povrede anonimnosti gléaa

Rizik od manipulacije unutarnjih ljudi koji imajuristup sustavu ali i hakera
izvana.

Pove&anje troSkova za izradu i odrzavanje sustava #dretecko glasovanje.
Ograntena mogdnost prebrojavanja.

Potreba za dodatnim pothvanjem glasa.

Potencijalno smanjenje broja gléaa zbog nepovjerenja u sustave za

elektrontko glasanje.



3. Postoje ¢e web aplikacije za elektroni €éko glasovanje

Vec je prije spomenuto da postoje réili sustavi elektroriikog glasovanja. U ovonde
poglavlju biti opisane web aplikacije koje se wstwhu mogu Koristiti. Kod opisa aplikacija je
spomenuto je nesto o ¢®inoj stranici. Nakon toga je opisano kako aplijagodrzava
osnovne mogtnosti i standarde koje bi takve aplikacije trebalati. Zatime je opisan je dio
aplikacije gdje su demonstracije i tutorijali te gnalizirana aplikaciju uspatena s
izradenom. Na kraju su u paréenica su spomenuti minusi i plusevi. Kod svakekagije su
jos prilozena dva snimka zaslona i t@&gime stranice i primjera jednog glasovanja.

3.1. eBallot!

Na paetnoj stranici se nalazi logo aplikacije i naved@névrtka koja je vlasnik glasovanja.
Kada pogledamo moguoosti sa korisnicima, aplikacija nudi viSec¢ma anonimnosti, tj.
natina na koji se korisnik moze povezati sa svojinsgfa. Npr. jedan rian je da odgovore
moze vidjeti samo vlasnik glasovanja, drugi da meigljeti svi sudionici glasovanja, trieda
vidi bilo tko itd. Aplikacije daje opciju za glasamje takvu da vlasnik glasovanja nikad ne
vidi tko je kako glasao, a korisnici mogu vjerovgr je to aplikacija trée strane, tj. ne
pripada vlasniku glasovanja. Korisnici se mogu Haigii putem Single Sing-on tehnologije.
Podrzano je i samostalno nominiranje korisnikaily@atanje nominacija od strane vlasnika.
Suielje aplikacije je napravljena u velikoj mjeri poéaoAJAX tehnologije. Glasovanje je
omogueno i putem telefona ili hibridno preko papira. Keeirano glasovanje ili svoj
korisnicki racun tvrtka moze postaviti prigodan tekst i logo. Kathnja je mogée postauviti
sadrzaj u obliku tekst slike, video ili zvuk kojeajd dodatne informacije o glasovanju.
Aplikacija ima i mogénost slanja emailova za radte prilike kao Sto su poziv na glasovanje
i razli¢cita upozorenja ili obavijesti. Podrzana je i mohilnerzija. Aplikacija sadrzi brojne
upute kod koriStenja, a sadrzi i popis svih momsti koje su dostupne korisniku. Kad bi se
ova aplikacija usporedila s iztenom moze se zakljiti da ona sadrzi sve moguosti kao
izradena. Prednost aplikacije je koriStenje AJAX tehgg u velikoj mjeri, a za minus se

nista ne istie jer aplikacija nudi sve Sto se od takve aplilkaaigkuje te jos vise.

1 Web adresa aplikacije: http://eballot.votenet.com/
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3.2. Big Pulse?

Aplikacija na pdetnoj stranici sadrzi logo i dodatne informacijejekapisuju njezine
funkcionalnosti, ali nema spomenuto tko je vlasrHastojecetiri mogunosti kako da

kontroliramo tko moze moze glasati. One su pobmjaypisane u sljedem dijelu:

* Generiranje glas&ih korisnikih ratuna. Kreiranje novih koristkih imena i lozinke
za pojedino glasovanije ili njihovo generiranje qiikacije prema listi s email-ovima.
Korisnik dobiva poziv na glasovanje putem emailagi& klikne na link automatski se
prijavi i moze glasovati

e Link s druge web stranice, glasovanje je smjeSten8ig pulse serveru. Ovajfia je
prigodan kada korisnik ima account na drugoj stiafostoji veze s web stranice na
big Pulse server i kada korisnik klikne link zasglaja, kreira mu se account.

» Glasovanje korisnika s postojm korisnickim ratunom na Big pulse.

« Slanje PIN korisniku. Nakon wupisivanja pina korisnse preusmjerava ha
popunjavanje osobnih podataka ili direktno na glasge ako je vé& ima profil na

aplikaciji.

Glasovanja koja nudi ova stranica sudolai glasovanja, glasovanja s rangovima, kumulativha
glasovanja gdje korisnik moZe svoj glas dati jednkamdidatu ili rasporediti na viSe,
glasovanje gdje korisnik moze razio rangirati glasove, glasovanje s railm tezinama
glasova itd.

Neke od mogénosti kojecu joS spomenuti su nominacije online, grupe ljudirazitita
glasovanja, viSe razina anonimnosti gtasadio s informacijama o izboru gdje se moze
uploadati tekst, slike i mp3 itd.

Demo je omogéen tako da se na petnoj stranici zatrazi testno glasovadijp link onda

stize na zeljenu email adresu. Na tom linku sezna&ide primjera razéitih glasovanja.

Minusi aplikacije bi bili slabo podrzan AJAX te d@ma demonstracije za postupak kreiranja

glasovanja i odabira gla&ai pregleda rezultata.

2 Web adresa aplikacije: http://www.bigpulse.com/
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The DOME of Conscience: lawmakers voting &
Lawmakers in all countriss are inited to vots in the lawmakers' My hatis offto you guys
g/McAfee SECURE| DOME of Conscience. Connacting the parliaments and national

TESTED DALY 27-AG tothe people. See domevote.com

Slika 3.3. Poetna stranica aplikacije ,BigPulse*”

2
BigPulse
Signed in as fico7489 - Sign-out - Poll Menu - My Details - Contact

Election Poll Examples: Section 5 illustrating weighted voting, cumulative
voting and range voting

Election Poll Example 4: lllustrating ranked voting with defined vote
weights for each ranking. Use highest or lowest sum wins.

Often the ranking number is used as the vote weight in this method. However arbitary
weightings can also be defined. Here we illustrate ranking 1 = ten points, 2 = seven points,
3 = four points. Here we also illustrate our vote verification invention.

Click this link to view the vote verification page which lists all votes with vote receipts. You
will see your vote listed here after you vote.

Number up to 3 checkboxes
10 Ralph
[ ] Dominic
E| 4 Georgina
| | Darrick
[2] 7 Frank

Slika 3.4. Primjer glasovanja kod aplikacije ,Bidg&ef
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3.3. Simply voting®

Treca aplikacija kojutu analizirati je ,Simply voting“. Na njezinoj getnoj stranici se moze
zakljwiti ¢emu ona sluzi. Kad promatramo aplikaciju u smidla éna pruza u radu sa
korisnicima mozemo zamijetiti da nije podrzanaaligflasda koja bi se koristila za viSe
glasovanja nego se za svako glasovanje kreira l&taa Korisnici se mogu kreirati se moze
rucno ili se mogu ditati iz csv datoteke. Glasovanja se kreiraju talkose prvo nazove i
kreira glasovanje te se zatim dodaju pitanja. @pkgje postoje su glasovanje s rangiranjem,
glasovanje s odabirom i unos teksta. Za svakiloddabira postoje joS dodatne opcije.

Ostale mogénosti koje ¢u joS biti spomenute je da se za pitanje moze d&iedodatni

informativni tekst sa slikom kod kreiranja i kagnkod urdivanja glasovanja. Dio aplikacije
gdje se objasnjava funkcioniranje ic¢imarada postoje dva tima. Tako da se besplatno
registrira i onda se moze besplatno kreirati tegfilaaovanja i vidjeti kako izgleda &lje i

drugi n&in, demonstracijski dio, gdje se prikazuje primkako izgleda popis glasovanija,
glasovanje i rezultati. Popis funkcionalnosti uilegatiji je vrlo skroman. Ova aplikacije ne
podrzava sve funkcionalnosti kod glasovanja, ukljuti natjecateljsko pitanje, koje

podrzava izrdena aplikacija. To se kod nje i moze spomenutidtawni minus.

% Web adresa aplikacije: http://www.simplyvoting.dom
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PRICING

HOME WHY UsS HOW IT WORKS

TESTIMONIALS

SUPPORT

Online Election Perfection

Simply Voting is a web-based online voting system that will help
you manage your elections easily and securely. Try casting a
ballot in our demo or sign up to run a free test vote. Got a

question? Our Rapid Support team is standing by!

Free you say?

VIE

WA DI

Why Simply Voting?

M Top-Notch Security & Reliable Hosting

J@' Easy to Use (set up your election in minutes!)
(7} 24x7x365 Rapid Support

£2 custom Voting Page & Authentication

G vote by web or Telephone

EMO
ICHion noi.

Ideal Voting System for...

Membership Organizations
Student Governments

1 Associations
Unions

" Municipalities

The Greenest online elections Who Uses Simply Voting?

lorado
1) \igmsity
Y st
¥
/;j/%mi\ rrra.mea | ecara

Slika 3.5. Poetna stranica aplikacije

Simply Voting is the most eco-friendly electronic voting
system in the world. Using our election software reduces
your organization's carbon footprint as much as possible:

)y)

Read more

@

Acme Widgets

Online Voting

—( English ‘ [ Espafiol | [ H§ Frangais | How It Works

o ACME Widgets

}—

Vote | Logout Deanna Lyn

Electronic Ballot - Acme Widgets Election 2012

Kyoto Protocol Referendum

The Kyoto Protocol is a protocol to the United Nations Framework Convention on Climate Change, aimed at combating global warming. Do
you believe it should be signed and ratified by your country?

You must select one of the following options.

Options
© Yes

© No

Best Picture 2009

You may select from 2 up to 3 of the following options.

Click on the view details link next to each option to view its photo and/or supporting statement.

Options

] The Informant! [view details]

Surrogates  [view details]

[T The Pink Panther 2

]

[view details]

vs Aliens [view details]

7] Abstain

Slika 3.6. Primjer glasovanja kod aplikacije ,Simploting*
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4. Tehnologije koriStene kod izrade aplikacije sap  rimjerima
u kddu aplikacije

U ovom dijelu radace biti opisane tehnologije koje su koriStene korhde aplikacije.
Tehnologijece biti opisane na primjeru odabranih dijelova kédaplikacije.

4.1. HTML

Html je jezik oznaka (predstavljaju strukturne, zeetacijske i semanticke informacije). On
se sastoji se od hipertekst-hipermedgabina poput tekst, slika, zvuk, film i dr. kog smogu
medusobno povezatiime se dobije mreza informacija. HTML razvio TimrBers-Lee na
CERN-u, a popularnost dobiva na pregledniku Mo&aic je razvijen na NCSA (National

Center for Supercomputer Applications) [7, str. 5].

Postoje mnoge verzije ali verzija HTML5 se degfe Koristiti jer pruza mnoge napredne
mogunosti iako to joS nije standardna verzija. Nitigadod glavnijih web preglednika ne
podrzava HTML5 u potpunosti, ali oni u svetgen postotku pdorZzavaju njegove maégasti
[11].

Osnovna struktura HTML-a koju bi svaka web strariebala imati izgleda kao sljedle

primjer:

<IDOCTYPE html>

<html>

<head>

<title>Naslov dokumenta...</title>
</head>

<body>
Sadrzaj dokumenta...

</body>

</html>

13



4.1.1. HTML Elementi

e HTML elementi pginju s pa&etnim tagom.

* HTML elementi zavrSavaju sa zavrSnim tagom.

* Sadrzaj HTML elementa je sve prije zavrSnog i pegietnog taga.

e Prazni elementi su zatvoreni ugetnom tagu.

* Vedina HTML elementa moze imati atribute.

* Vec¢ina HTML elementa moze biti ugnijééna.

Pogledajmo sad primjer HTML kdda iz aplikacije:

<IDOCTYPE html>
<html lang="en">
<head>

<meta http-equiv="Content-Type"content="text/html

<title>E-voting</title>

<link rel="stylesheet' type="text/css" href="css/

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="css/
1.8.23.custom.css"/>

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="css/

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="css/

<link rel="stylesheet' type="text/css" href="css/

<script type="text/javascript" src="js/jquery-1.7

<script type="text/javascript" src="js/jquery-ui-

<script type="text/javascript" src="js/jquery.ui.

<script type="text/javascript" src="js/timepicker

<script type="text/javascript" src="js/ui.spinner

<script type="text/javascript" src="js/jquery.liv

<script type="text/javascript" src="js/bootstrap.
</head>

; charset=utf-8" />

jquery.lightbox-0.5.css'/>
ui-lightness/jquery-ui-

bootstrap.min.css"/>
bootstrap-responsive.min.css"/>
style.css'/>

.2.min.js"></script>
1.8.20.custom.min.js"></script>
datepicker-hr.js"></script>
Js"></script>

.min.js"></script>
equery.js"></script>

min.js"></script>

U prethodnom HTML primjeru kddu iz aplikacije mozemrimijetiti oznaku<!DOCTYPE

html> oznaku koja se stavlja prije bilo kojeg HTML kéd@ana ozné&uje kako preglednik

interpretira HTML koéd. U ovom sliaju ga interpretira kao HTML5. U zaglavlju mozemo

vidjeti meta oznaku koja daje upute browseru kaitaldkodira znakove, u ovom &hju na

utf-8 nain. Zatim slijedi niz od 4 link tagova koji daju Wwepregledniku instrukcije dacita

vanjski CSS te nakon toga niz od 7 script tagovjadau browseru upute d&ita vanjske

JavaScript datoteke.



Tipi¢ni primjeri HTML elementa su:

o Paragraf.

<p>Ovo je paragraf.</p>

» Slika (atribut src nam daje putanju do slike intrimog direktorija).

<img src="slika.jpg"“></img>

* Naslov prve razine.

<h1>Naslov</h1>

* Lista s 3 elementa liste.

<ul>
<li>Lista 1</li>
<li>Lista 2</li>
<li>Lista 3</li>

<ul>

4.1.2. Forme

Forme su vrlo bitan dio web stranica i HTML-a. Zapger forme je uzeta jedna u izdenoj

aplikaciji, tanije ona za kreiranje glasovanja i ona je prikazaaalici 4.1. 1z primjera kéda

ove forme, koje je prikazan u nastavku, su ¢ div i spanelementi koji se nalaze u

aplikaciji samo zbog dizajna, a ovdje je cilj pzkdi samo dijelove forme.

<form class="form-horizontal" action="" method="pos

<input type="text" id="naziv" name="naziv" valu

<input type="text" name="pocetak" id="pocetak"

<input type="text" name="zavrsetak" id="zavrset

class="datepicker_mysql"></input>

<select name="predlozak" id="predlozak" style="
<option value="1" id="predlozak-0">Glasuju
<option value="2" id="predlozak-1">Glasuju

</select>

<input type="submit" value="Kreiraj" class="btn

</form>

t'>

e="" class="span6"></input>

value="" class="datepicker_mysgl"></input>
ak" value=""

width: 300px;">
svi korisnici aplikacije</option>

samo prijatelji korisnika</option>

btn-primary"></input>

Pocetak glasovanja

ZavrSetak glasovanja

plikaciie [=] | PredloZak glasovanja

Slika 4.1. Forma za kreiranje glasovanja
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U tagu forma se nalazi atribattion koji predstavlja naziv skripte kojée se izvrSiti kada
posaljemo formu te atribuhethodkoji predstavlja nén kako¢e se podaci poslati toj skripti.
Podaci koji se Salju skripti su sunput, selecti textareatagovi sa svojim vrijednostima
Postoje joS neki koji se automatski Salju, ali saswbsu koriStene kod aplikacije. Forma se

Salje klikom na submit gumb, u ovom primjeru on imgednost ,Kreiraj“, slika 4.1.

U nastavkuce biti pobrojani svi elementi forme koji su koriStdod izrade aplikacije i to na
n&in dace prvo biti napisan naziv elementa forme, zatinrmper kdda iz aplikacije te na

kraju vizualni primjer iz aplikacije.

» Tekst (unos kratkog teksta)

<input type="text" id="naziv" name="naziv" value="" >input>

Slika 4.2. Primjer tekstualnog unosa

» Tekstualno polje (Unos teksta sa viSe redova itk@jo

<textarea type="text" id="pitanje"name="pitanje" va lue="" cols="60" rows="5"></textarea>

Slika 4.3. Primjer tekstualnog unosa, sa viSe radov

. Polje za ozngavanje (checkbox)

da <input type="checkbox" name="52" value="52" ></i nput>
ne <input type="checkbox" name="53" value="53" ></i nput>

ne [

Slika 4.4. Primjer unosa sa ozaganjem
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» Padajéi izbornik

<select name="natjecateljski_1" class="span5">
<option value="0"> - </option>
<option value="35">Sammir (Dinamo)</option>
<option value="36">Nikola Rak (Slaven Belupo)</opt ion>
<option value="37">lvica Krizanac (Split)</option>
<option value="38">Milan Badelj (Dinamo)</option>

</select>

Za: 1 bodova| HenriBelle (Spli =]

Sammir (Dinamo

Nikela Rak (Slaven Belupo)
lvica Krizanac (Split
Milan Badelj (Dinamo

Slika 4.5. Primjer padageg izbornika

* Gumb za slanje

<input type="submit" class="btn" value="Promijeni o dgovor"></input>

Promijeni odgovor

Slika 4.6. Primjer gumba za slanje

4.2. PHP

PHP je skriptni jezik koji je prigodan za izgradnglinamtkih web stranica. Njegova
primarna namjena je skriptiranje na serverskopstiai se moze koristiti i ielju komandne
linije i graficki samostalnim aplikacijama. PHP je stenica za PHP Hypertext Preprocessor.
Sintaksa PHP-a je sha sintaksi C jezika, ali je pojednostavljena [&, 538].

PHP kbd se moze ugfiaati unutar HTML-a tako da PHP kod upiSemo unatamaka:

<?
PHP kod
?php>
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Na sljedéem dijelu je prikazanao kako se PHP kod dgja u HTML. Ovdje bi se u tijelu

HTML-a ispisalo ,Hello world!".

<IDOCTYPE html>
<html>
<head>
<title>Title of the document</title>
</head>
<body>
<?php echo ,Hello world!* ?>
</body>
</html>

4.2.1. Varijable

Sve varijable u PHP-u pmju sa znakom ,$“, i u svakom trenutku bilo kojerijabli

mozemo dodijeliti bilo koju vrijednost.

Varijable u PHP-u mogu biti sljedeg tipa [6]:

* Integer - Cjeli brojevi.

e String - nizovi znakova.

* Boolean - true i false vrijednosti.

* Array - Polja.

Float - Decimalni brojevi.

* Object - koristi se za spremanje instance klase.

e Posebne varijable - resource i NULL.

U php-u postoje superglobalne varijabli koje sutdpse u svakom upitu i mogu imati bilo

koju vrijednost od gore spomenutih. U sljéelen dijelu radace biti spomenute samo neke

koje su koriStene kod izrade aplikacije, ali ih fofisviSe:

* $ POST - ovdje se spremaju vrijednosti iz formeakgal forma poslana na POST

nasin.

 $ GET - ovdje se spremaju vrijednosti iz forme kpdléorma poslana na GET ¢ia,

tj. kada se poslani parametri nalaze u url-u.
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e $ SESSION - u ovu varijablu spremamo sve podatke Eelimo da nam budu
dostupni tijekom korisnikovog koriStenja stranicom.

* $ SERVER - ovdje se spremaju r&ité vrijednosti od upita, npr. ip adresa.

4.2.2. Funkcije

Sadace biti spomenute funkcije za rad s bazom (MySqlpdknhabrajanjate prvo ¢e biti
prikazna funkcija iz sluzbene dokumentacije PHE-aakon toga opis funkcije. Nakon popisa
ovih funkcija bité¢e prikazan i primjer njihovog koriStenja u izemoj aplikaciji. Postoje vise
funkcija, ali u sljedéem dijeluce biti nabrojane i opisane samo one koje su koreSteod

izrade aplikacije [10]:

® resource mysql_connect ([ string $server = ini_get( "mysql.default_host") [, string
$username = ini_get("mysgl.default_user") [, string $password =
ini_get("mysgl.default_password") [, bool $new_link = false [, int $client_flags = 0

mn)
Ova funkcija nam sluzi za spajanje na bazu tane@ferencu na tu konekciju. Prvi

argument je naziv servera, drugi usernameéij fasswordg¢etvrti argument je
opcionalan i ne koristim ga u aplikaciji.

®  bool mysqgl_select_db ( string $database_name [, res ource $link_identifier = NULL ] )
Ovom funkcijom odabiremo bazu koju zZelimo koristRrvi argument je naziv baze,
drugi je referenca na konekciju

® resource mysql_query ( string $query [, resource $I ink_identifier = NULL ])

Ovom funkcijom izvrSavamo upit nad bazom. Prvi angat je upit, a drugi referenca

na postojéu konekciju.

mysql_query("set names utf8");
® array mysql_fetch_array ( resource $result [, int $ result_type = MYSQL_BOTH ] )
Ova funkcija vréa jedan red iz baze na temelju reference od upitda.argument je

referenca na postaje konekciju, a drugi opcionala i ne koristim gaplilaaciji.

® int mysql_num_rows ( resource $result)

Ova funkcija vréa broj redova koliko viga dana upit. Prvi argument je referenca na

postojéu konekciju.

Evo nekih primjera gdje koristim navedene funkaijaplikaciji. Funkcija za spajanje na bazu
bazaSpoji()koja je prikazana u nastavku teksta koristi prvéunkcije. Prvo se spajamo na
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mysql server na tanalu localhost, pod koristkim imenom ,root* i praznom lozinkom,
zatim odabiremo bazavoting za koriStenje te na kraju izvrSavamo upit kojinteddjemo

kakoc¢e mysql kodirati znakove.

function bazaSpoji({
mysgl_connect('localhost’, 'root’, ) or die(mysq |_error());
mysqgl_select_db(‘evoting’) or die(mysql_error());

mysql_query("set names utf8") or die(mysql_error() );

}

Sljedei isjecak kéda je primjer iz aplikacije gdje koristimo kaiju mysgl_num_rows@oja
nam u ovom slkkaju vraa broj pitanja od glasovanja sa atkeim id-om te primjer kako
koristimo funkcijumysql_fetch_array(koja u svakom koraku petlje i@ polje sa jednim

pitanje koje se onda spremaju u varijablu.

$sgl = "SELECT * FROM pitanje WHERE id=3$id";
$broj = mysql_num_rows($r);
$r = mysql_query($sql);
while($row = mysq|l_fetch_array($r))}{
$pitanja[] = $row;

Sadac¢u pobrojati ostale funkcije koje sam koristio. Préno prikazati kako izgledaju u
sluzbenoj dokumentaciji PHP-a, zatim objasniti kade koriste tecu na kraju za neke

pokazati primjer u mojoj aplikaciji:

stringdate ( strings$format|[, int $timestamp=time() ] )
Vra¢a formatirano vrijeme prema formatu koji joj dam@rvom argumentu. Drugi

argument ako zelimo neko drugo vrijeme, a ne tremut

* boolfile_exists( stringsfilename)
Funkcija vr&a true ako postoji filgiji je naziv dat u argumetu ili false ako ne postoj

* int fwrite ( resourcehandle, stringsstring[, int $length] )

Zapisivanje u datoteku

* boolfclose( resourcehandle)

Zatvaranje veze na datoteku
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resourcefopen ( string $filename , string $mode [, bool $use_include_patt= false [,
resourcescontext]] )

Otvaranje veze na datoteku

bool session_star{ void )
Funkcija koja kreira novu sesiju ako trenutna net@@ a ako postoji onda ju samo

zapisuje u cookie

bool session_destroy void )

Funkcija prekida sessiju

bool empty ( mixedsvar)
Funkcija provjerava da li varijabla prazna

void header ( strings$string[, bool $replace= true [, int$http_response_cod¢ )
Funkcija stavlja dodatne argumenta u http zahtigljede€i dio kdda iz aplikacije
stavlja u http zahtjev dodatno polje da se aplikapreusmjeri na p@tnu stranicu,

kada je korisnik pristupio djelu stranice gdje ngjs.

header("Location: index_aplikacija.php?poruka=8");

void exit ([ string$status] )

ZavrSanje skripte, nakon ove funkcije kod se visézurSava

int strtotime ( stringstime [, int $now=time() ] )

Funkcija iz formatiranog vremena mijenja u &b timestamp

boolisset( mixedsvar[, mixeds...])

Provjerava da li je varijabla postavljena
float round ( float$val [, int $precision= 0 [, int$mode= PHP_ROUND_HALF_UP ]])

Zaokruzije float vrijednost na datu u prvom argutoena preciznost datu u drugom

argumentu.
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* boolin_array ( mixedsneedle, arrayshaystacq, bool$strict= FALSE ] )
Funkcija provjerava dali broj dat u prvom argumeptstoji u polju koje je dano u

drugom argumentu. Ako postoji viase true, ako ne \wa se false.

4.3. Smarty

Smarty je sustav predloZzaka i on sluzi za odvajlgie od prezentacijskog dijela(HTML-a,
CSS-a). Na taj je r&an proces mogee podijeliti na dva dijela [8]. Slika 4.1. prikaeujla kada
radimo sa smarty-em postoje 4 vrste datoteka. Pkiipts gdje se nalazi sam kod, tpl
datoteka gdje se nalazi HTML kod, te conf datotgige se nalazi konfiguracija prema kojoj
se tpl datoteka transformirati u HTML. Slika 4.7izwalno prikazuje nan rada smarty

sustava.

ﬂ'—» Apl i himl

.conf

Slika 4.7.

Smarty sustav [Kermek, Dragutin. Prezentacija sdgranja.]

Najnovija stabilna verzija te ujedno i verzija kggakoriStena u radu je Smarty 3.1. Smarty je
zapravo skup skripta i biblioteka. Kada skinemo Bynastavimo ga u direktorij na web
mjestu ukljgimo njegov file sa Smarty klasom u naSu skriptupfd&imo instancu te klase i

njome sve radimo.
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PHP datoteka:

<?php
$smarty_file = 'Smarty-3.1.11/libs/Smarty.class.php
include_once($smarty_file);
$smarty = new Smarty();
$smarty->assign(sadrzaj, 'Pozdrav od Smarty-a');

7>

Tpl datoteka:

<html>
<head>
<title> Smarty </title>
</head>
<body>

{$sadrzaj}
</body>

</html>

U body-uc¢e se umjesti$sadrzaj}zapisati ,Pozdrav od Smarty-a“.

Smarty ima joS mnogo mogouosti od kojih su neke koriStene za potrebe izrackd
aplikacije u ovom radu. U nastavka biti prikazani joSf uvjet i foreachpetlja. U sljedéem

dijelu je prikazan kod koji se nalazi u php i tpltateci kod primjer# uvjeta:

$smarty->assign(sadrzaj, 'Pozdrav od Smarty-a.");
$smarty->assign(sadrzaj2, ‘Ovo je html.");
$smarty->assign(uvjet, 2);

<html>
<head>
<title> Smarty </title>
</head>
<body>
{if $uvjet==2}
{$sadrzaj2}
{else}
{$sadrzaj}
{rt}
</body>
</html>
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Ovdje ¢e se ispisati ,Ovo je html“. U sljedem dijelu je opet prikazan kdd koji se nalazi u

php i tpl datoteci kod primjerafsreachpetljom.

$polje = array('PHP', 'AJAX', 'JQuery");

<html>
<head>
<title> Smarty </title>
</head>
<body>
{foreach from=$polje key=k item=v}
{sv}
{/foreach}

</body>
</html>

Ovdjece se ispisati 'PHP, AJAX, Jquery.

4.4. JavaScript i JQuery

JavaScript je programski jezik koji se &&e koristi za programiranje na klijentskoj strani, a
to zna&i da se izvrSava na klijentovom pregledniku. P@stanoge JavaScript biblioteke koji
uvelike skra&uju pisanje JavaScript k6da, pogotovo onaj dio kejodnosi na AJAX, a jedna
od tih biblioteka je Jquery.

Jguery je JavaScript framework koji uvelike pom&pd pisanja JavaScript kdda i séuge
ga. Jquery je jednostavno koristiti. PreuzmemoagslsZbene stranice i samo ga ukijoo u

zaglavlju stranice te ga nakon toga mozemo karistit

<IDOCTYPE html>
<html>
<head>
<script type="text/javascript" src="jquery.js"></sc ript>
<script type="text/javascript">

$(document).ready(function(){

alert(“Pozdrav. Ovo je JQuery"“);

i

;

</script>

</head>
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<body>
</body>
</html>

Sav Jquery kod bi se treba nalaziti u funk@jidocument).ready(function(){ }xato jer se
sav kéd unutar te funkcije pimje izvrSavati tek kad je cijela stranic&itana. U ovom

primjerude se ispisati “Pozdrav. Ovo je JQuery“ u pop upro kad se stranic&ita.

Sadace biti prikazane neke osnove Jquery-a, a zatimke retoZenije stvari na primjeru u
aplikaciji koje su koristene kod izrade aplikacijgiuery se uglavnom bazira na selektorima i
ako Zelimo dobro znati Jquery moramo dobro znatekseati elemente po HTML
dokumentu, ali i po XML i JSON dokumentima.

Sljedei dio prikazuje neke primjere selektiranja u JQuery

« %0
Elemente selektiramo tako da u zagradu upisujengo\@tajuie vrijednosti.
. $('p")
Selektiramo sve <p> elemente
e $("p.intro")
Selektiramo sve <p> sa klasom class="intro".
e $("p#intro")
Selektiramo sve <p> sa id-em id="intro".
e $(":animated")
Selektiramo sve elemente koji se trenutno animniraj
e $(":button")
Selektiramo sve <button> elemente i <input> elem&nji imaju tip type="button".
¢ $(":even")

Selektiramo sve parne elemente

Jos jedan vazni dio Jquery-a kéyi pokazati su dogaji. Dogalaja postoje mnogo visSe ali

naravno da svi nisu koristSteni u aplikaciji.

U sliedéem isje¢ku kbda iz aplikacije je dogdaj click vezan na elemente sa

class="posalji_zahtjev“,a to su linkovi pokraj korisnika kod ispisa koiisan koje se nalaze
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na slici 4.8. Nakon 5to se klikne taj link pojavija pop up prozor sa pitanjem da li Zelimo
poslati zahtjev korisniku, koji je prikazana nacsl4.9. Ako se odabere odgovor ,da“
Zeljenom korisniku se Salje zahtjev za prijatelsty u suprotnom ne dogodi nista.
$(".posalji_zahtjev").live('click’, function(){

var korisnik = $(this).attr("korisnik");
var korime = $(this).attr("korime");

var z = confirm('Poslati zahtjev za prijateljst vom korisniku sa korisni ¢kim imenom ™ +
korime +");
if(2){
kod za slanje zahtjeva;

return false;
@ andbelic Andrej  Beli¢ andbelic@foi.hr korisnik admin Aktivan
@ b b b fico7489@gmail com korisnik Aktivan Vs
barkisic Boris Kisie borkisic@fol hr korisnik Aktivan e

Slika 4.8. Ispis korisnika u aplikaciji

Poslati zahtjev za prijateljstvom korisniku sa korisniékim imenom "b”

Slika 4.9. Potvrda zahtjeva za prijateljstvom ukagiji
Jquery-u funkcije za rad s AJAX koje sam koristiongbrojane u nastavku [12]:

« GetJSON();
* get();

* post();
e ajax();

Sve tri funkcijegetJSON()get() i post() sluze za AJAX upite i svaka je specijalizirana za
posebne skaje dok jeajax() funkcija ima sve moginosti. U sljedéem isj&ku koda je
prikazan primjer koriStenjgetJSON() funkcije u aplikacijiNakon Sto kliknemo gumb sa
klasom pokazi_korisnikea to je gumb ,rezultati po korisnicima® na sli¢il0. izvrSava se

AJAX upit na skriptudohvatiRezultate.phpNakon Sto server vrati podatke izvrSava funkcija
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koji se nalazi u drugom parametru funkcgetJSON() U ovom sldaju se glasovi po

pojedinom korisniku spremaju u varijabkezultatite se zatim spremaju odgovakajdiv.

$(".pokazi_korisnike").live(‘click', function(){
var id_pitanje = $(this).attr("value");

var status = $(".korisnici_rezultatijvalue=" + id_pitanje + "]").attr("status");
var url = 'ajax/dohvatiRezultate.php?id_pitanje ="'+ id_pitanje;
$.9etJSON(url, function(data){
var rezultati = '<span style="font-size: 20px;"> <b>0Odgovori po korisniku (sortirano
uzlazno po korisni ¢kom imenu) <br/><br/></b></span>';

$.each(data, function(i, item) {
var korime = item.korime;

var odgovor = item.naziv;

rezultati +='<b>' + korime + '</b>: "' + odgov or + '<br/>",
»;
if(status == 1){
$(".korisnici_rezultati[value=" + id_pitanje + "").htmi(rezultati);
$("korisnici_rezultatijvalue=" + id_pitanje + "").attr("status", 2);
$(".korisnici_rezultatifvalue=" + id_pitanje + "").show("explode");
}
else{
$(".korisnici_rezultatifvalue=" + id_pitanje + "").attr("status", 1);
$(".korisnici_rezultatifvalue=" + id_pitanje + "1").hide();
}

bl

return false;

hE

Odaberite koja su za vas 3 najbolja igraca prve HNL lige.

rezultati po kerisnicima

Slika 4.10. Prikaz gumba ,rezultati po korisnicima“

Odgovori po korigniku (sortirano uzlazno po korisniékom imenu)

a: 1. Sammir (Dinamo) 2. Milan Badelj (Dinamo) 3. Tomislay Zoiga (Osijek)
admin: 1. Tomislav Sora (Osijek) 2. Ante Vuku3ic (Hajduk) 3. Henri Belle (Split)
andbelic: 1. Henri Belle (Split) 2. Milan Badelj (Dinama) 3. Ante Vuku3i¢ (Hajduk)

Slika 4.11. Prikaz glasova prema korisniku

27



4.5. CSS

Netscape je 1994. godine predstavio svoj prvi kemaalni preglednik. Za razliku od drugih
preglednika on je bio obogan novim HTML tagovima koji su omogzavali forme, tablice,
poveane mogdnosti formatiranja teksta itd. Microsoft je shvatia ¢e web imati velik
utjecaj na raunalstvo i komunikacije te su oni su izdali svogglednik ,Internet Explorer*.
Tako je i ,browserski rat* izmi# Netscape-a i Microsofta peo te su oni sljedé godina
izradivali mnogo novih tagova koji su dali nove mdgosti. Ali nedostatak toga je bio da je
HTML kod postajao sve vise kompleksniji i strangese prikazivale razitije na drugim te

je tad ideja o CSS-u dena. Razvijanje CSS-a je W3C-ov napor da uvodidstatizirane
tagove umjesto da kreatori browsera uvode noveaze shjihove browsere. CSS ne mijenja
HTML nego povéava njegove mogduosti, odnosno CSS se moze smatrati kao dopuna
HTML-u. To je najviSe evidentno kada pogledamo kaks zapravo radi. CSS svojstva se
dodaju postojm HTML oznakama i prema njima se HTML renderiraSE informacije

mogu biti specificirane na tri gima [5, str. 137]:
» ugraieno u header stranice
» ugraieno u body stranice
* U vanjskoj datoteci

CSS upute u svojoj aplikaciji smjestio sam u datotstyle.css u mapu ,css”. Primjer kako

izgledaju CSS upute koje se koriste u aplikacipiigkazan u sljedem dijelu:

#header{
width: 1160px;
height: 160px;
font-weight: bold;
background-image: url('../slike/h3.png’);
margin-top: 50px;
margin-bottom: 10px;

.ispis{
min-width: 100px;
color: #6D8A19;
}
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Prvi dio odnosi se na sve HTML elemente kojaju id="header i za njih je prema CSS-u
odreieno da imaju duljinu 1160 pixela, Sirinu 160 pixetla su slova podebljana, da je
pozadinska slika h3.png, da je gornja margina %@laj a donja margina 10 pixela. Ovom

CSS uputom se formatira zaglavlje u daaoj aplikaciji.

Druga css uputa odnosi se na sve elemente kojiuimgjbut class=,ispis“ i njima je
minimalna duljina 100 pixela i boja tek€8®8A19 Ovom CSS uputom se odnose na tablicu s

ispisom korisnika i glasovanja u aplikaciji.
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5. Realizacija aplikacije

5.1. Opis funkcionalnosti aplikacije

Korisnik u aplikaciji moze imati jedan od tri staty tj. postoje tri vrste korinika. Prva vrsta je
obican korisnik Status oliinog korisnika imaju korisnici nakon registracijeakli korisnici
mogu pregledavati glasovanja, rezultate i glasowzdi bi korisnik mogao kreirati i udevati
glasovanja mora postakiorisnik-admin Sto je ujedno druga vrsta korinika. da@evrsta
korisnika jeadmini on moze sve Sto i prethodni korisnici te joS madministrirati korisnike,

tj. mijenjati njihove podatke, te mijenjati &p postavke aplikacije.

Svaki korisnik moZe vidjeti sve ostale korisnikslati ima zahtjev za prijateljstvom. Nakon

Sto korisnik poSalje zahtjev drugi korisnik ga m@bdvrditi za prijatelja ili odbiti.
Glasovanja mogu imatietiri statusa:

* U izradi - status koji glasovanje ima nakon Stdusgra

Aktivno - kada glasovanje ima aktivan status orslaato glasovanje moze glasovati i

pregledavati rezultate

e Pasivno - kada glasovanje traje ono se privremeoizerstaviti u pasivno stanje i tada
je ono zamrznuto, tj. ne moZe se glasati ni preylati rezultati

e ZavrSeno - vlasnik glasovanjecno postavlja glasovanje na status zavrSeno kada je

ono proslo

» Obrisano - kada korisnik odustane od glasovanfgise ga

Svako glasovanje ima datum i vrijemecptka te predlozak kako glasuju korisnici koji moze
biti postavljen tako da glasaju svi korisnici aplije ili samo oni koji su prijatelji s

vlasnikom glasovanja. Dodatne opcije sdinana koji¢e se prikazivati glasovi i mogu biti:

* Prikazuju se svima
* Prikazuje se samo sudionicima

* Prikazuje se samo vlasniku
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JoS postoji i opcija da ke se mai vidjeti glasovi po pojedinom korisniku. Ako je dja
postavljena na status ,da" glasove za svakog kikaspojedingno ¢e maii vidjeti oni koji
mogu i rezultate u suprotnom nitko ne moze vidjeti.

Svako glasovanje ima neogréem broj pitanja i odgovora. Vrste pitanja koje jopstsu:

* Pitanja s odabirom - kod ovog pitanja korisnik maadabrati jedan ili viSe od
ponuienih odgovora, u zavisnosti s time koliko je dopyod odabrati

» Tekstualno - Korisnik unosi tekst u odgovor

* Natjecateljsko - Korisnik odabire nekoliko izbora ponuenih s time da mjesto
odabira ima tezinu, npr prvi odabrani dobiva 10 dx@ drugi 3 i tréi 1 bod

Za detaljnije razumijevanje aplikacije su napramMljeuse case dijagram, koji definira
interakcije izmdu korisnika i sustava te navigacijski dijagram kojge svrha ilustrirati
navigaciju kroz web stranicu
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5.2. Use case

Na slici 5.1. je prikazana use case dijagramdema aplikacije. Na dijagramu se mogu

primjetiti tri vrste korisnika koji su u prethodnomoglavlju bila spomenuta te joS

neregistrirani korisnik. Ovaj use case tddo prikazuje da ,korisnik-admin® naslgeje sve

mogunosti obénog korisnika, a da ,admin* naslgaje sve mogénosti od korisnika sa

statusom ,korisnika-admin®.

)
Gor’:etna stranicalonsovne informacij eD<

b

£ S
Pregled glasovanja
x x

H H
{(;Iasovati na glasovanje )

®
£

w ®
Brisati prijatelje

-

) - e
Registracija
[+ ® ® ®
Pregled rezultata
S Y
Login - o
X Pregled korisnika
E kA
"
Pregled prijatelja
®
x x
i N * o Pregled zahtjeva za pr‘ijateljstvo@
S S
x x
P { Uredivanje profila }

® H
Neregistrirani korisnik Obic¢an korisnik y ) ] e :
Es x b4 #® A = Slati zahtjeve za prijateljstvo
®

| kS

x
Prihvacati zahtjeve za pn’jateljstva

s

E

w
deinistracija glasovanja

4

R o]

demmtracua korisnika _ —

b /\_ D« <
Adinin Korisnik-admin
| | | B | 3% 3 E4

Slika 5.1. Use case dijagram aplikacije
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Uredivanje glasovanja
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5.3. Navigacijski dijagram

Navigacijski dijagram ove aplikacije se nalazi ni@is5.2. i ovdje se moze primjetiti da

aplikacija ima vertikalanu navigaciju. Slika prikge kako se se prijava u sustav i registracija

nalaze na pietnoj stranici, a sve ostale poveznice se nalazglaaoj navigaciji koja je

podjeljena na dio za abiog korisnika, dio za korisnika-admina i dio za &k to na nain

da svaki korisnik koji je viSi u hijerarhiji korigke ima izbornik i od nizih korisnika u

hijerarjhiji. Slika navigacijskog dijagrama joS kazuje koje sve poveznice postoje u

aplikaciji i kako se do njih dolazi.

registracija

—%

/l‘ ]konsniiki izbornik l
odjava \\\\

E pregled glasovanja i

_—‘—\

pregled korisnika E pregled prijatel

ja E E pregled zahtjeva za prijateljstvom E

=1

—L—': »
neregistrirani korisnik

|

gled rezultata

ﬁ

glasovanje

prihvacdanje prijateljstva

slanje zahtjeva za prijateljstvom t

E brisanje prijateljstva l

odbijanje prijateljstva

cbican korisnik

/

korisnik-admin izbornik /

I kreiranje glasovanja E E uredivanje glasovanja E
t dodavanje i uredivanje pitanja t E dodavanje i uredivanje odgovora E

admin izbornik

E upravljanje postavkama El

N
admin

E korisnik-admin t

Slika 5.2. Navigacijski dijagram aplikacije

33




6. Tehni €ki dio aplikacije i kod

6.1. ERA Dijagram

4 pitanje

(]

FK_pitange_glasovanie id

FX_odgovor_pitange_id

FK_piange_bedovl_pitane_id

) prediozak

3 pitanje_bodavi FK_glasovanje_prediozak_glasovanje i

{ pitanje INT
rng  INT

ik_id

FH_kartsnik_status_karisnik_id

FK_korisnik_korisnlk_korisnik_id1 FK_korisnik_korlsnik_korisnik_id

{ korisnik_poslan TNT
1 konsnik

Slika 6.1. ERA dijagram baze koja je koriStena likapiji

Najvaznija tablica u aplikaciji jeglasovanje Ona ima tri vanjska klga, vlasnik koji
predstavlja vlasnika glasovanja, tj. id korisnikajilje kreirao glasovanje, zatimpredlozak
koji predstavlja néina kakoce se glasovati rezultati koji predstavlja kome&e se smijeti
prikazati rezultati glasovanja. U tabliglasovanjejoS imamo atribut za naziv glasovanja te
atribute za péetak i zavrSetak glasovanja, za status i Zannarikazivanja korisnika. Atributi

datum_createdatum_updatekorime_create korime_updatese nalaze u viSe tablica i oni
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predstavljaju datum kada je koji zapis u bazi kneili azuriran te id korisnika koji ga kreirao
ili azurirao. Moram napomenuti da se ovi atributi rapisuju u svim tablicama negu su tu

samo kao mogia budéa proSirenja.

Tablica korisnik ima minimalan broj atributa koji se vode o koriani dok tablica
korisnik_korisnik predstavlja vezu gdje se zapisuju prijateljstvarigtoka, a tablica
status_korisnikarenutni status korisnika, koji moze biti jedan todspomenutih u proslim

poglavljima.

Glasovanje moZe imati neogréen broj pitanja koja se zapisuju u tablipitanje Atribut
broj u tablici pitanje ozn&va broj dozvoljenih odgovora, atribtip ozn&uje jedan od tri

moguih tipova glasovanja dok je atribglasovanjevanijski kljué na tablicu glasovanje.

Glasovanje takder moze imati neograten broj odgovora na pojedino pitanje koji se

zapisuju u tabliciwdgovori tu se zapisuju samo vanjski kljna glasovanje i naziv odgovora.

Korisnik_odgovorje tablica gdje se spremaju odgovori korisnika,sxaku vrstu pitanja

drug&ije, ali taj dio je detaljnije objasnjen u dijeltealizacija aplikacije*.

Pitanje_bodovije tablica koja sluzi samo za natjecateljska patader natjecateljska pitanja

imaju razltite bodove za raaliti rang pa se ti rangovi i njihovi bodovi spremajuu tablicu.
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6.2. Struktura web mjesta i izvrSavanje apliakcije

U potetnom direktoriju apliakcije se nalaze php skrigte svaki link na aplikaciji, npr.
aktivacija.php se izvrSava kada kliknemo na link za aktivacijyi kdobijemo u e-mailu,
glasovanje_rezultati.phge izvrSava kada kliknemo na rezultate za pojediasovanje. U
mapi ajax se nalaze skripte koje se izvrSavaju sareko AJAX zahtjeva. css i js mape su za
CSS i JavaScript. Mapa funkcije sluzi za PHP sk&riptkojim se nalaze raziie funkcije za
rad s aplikacijom i druge txt ili xml datoteke kogtuze kao log ili datoteke za postavke.
Smarty-2.6.6je mapa u kojem se nalaze skripte od Smarty dadatkmapeemplatesi

templates_su mape koje Smarty koristi svoj za rad.

| ajax Folder 15.08.2012. 14:05:08  drwxr-xr-x
| €55 Folder 10.07.2012.14:5813  drwxr-xr-x
J funkeije Faolder 18.08.2012. 11:29:28  drwxr-xr-x
/s Folder 15082012, 14:12:19  drwer-xr-x
s slike Folder 16.08.2012,.09:11:31  drwr-xr-x
| Smarty-2.6.6 Folder 10.07.2012. 14:58:17  drwer-xr-x
| ternplates Folder 16.08.2012,13:50:04  drwer-xr-x
| ternplates_c Faolder 16.08.2012, 13:50:04  drwsrwer..,
|='| aktivacija.php 463 PHP File 14.08.2012.12:33:12  -rw-r--r--
|='| glasovanja.php 1,745 PHP File 16.08.2012.13:55:49  -rw-r--r--
|='| glasovanje.php 4863 PHP File 14.08.2012. 09:50:29  -rw-r--r--
|='| glasovanje_kreiraj.php 829 PHP File 12.07.2012,10:45:52  -rw-r--r--
|='| glasovanje_rezultati.php 3462 PHP File 14.08.2012.11:58:32  -rw-r--r--
|='| glasovanje_uredi.php 2,200 PHP File 14.08.2012, 09:40:12  -rw-r--r--
= index.php 640 PHP File 15.08.2012, 153448 -rw-r--r--
|=| kentakt_me.php 465 PHP File 15.08.2012.15:36:11  -rw-r--r--
|=| kerisnici.php 1642 PHP File 14.08.2012.11:51:42  -rw-r--r--
|='| kerisnici_maji.php 1487 PHP File 15.08.2012. 09:28:21  -rw-r--r--
|=| kerisnik_uredi.php 1,020 PHP File 10.07.2012,15:56:52  -rw-r--r--
|=| login.php 083 PHP File 12.07.2012, 09:53:58  -rw-r--r--
|='| enama.php 85 PHP File 03.07.2012. 14:23:58  -rw-r--r--
|='| postavke.php 690 PHP File 14.08.2012.11:34:53  -rw-r--r--
|=| registracija.php 3166 PHP File 16.08.2012,13:18:37  -rw-r--r--
|= zahtjevi.php 1,302 PHP File 12.07.2012,11:23:00  -rw-r--r--

Slika 6.2. Prikaz mapa i datoteka wptmoj mapi aplikacije
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Na paetku svake skripte koja se poziva se ullje skriptapocetno.php kojoj se zapénje
sesija, ukljduje smarty datoteka i kreira instanca smarty ktasge joS u toj skripti aplikacija
spaja na bazu funkcijolnazaSpoji().U skripti pocetno.phgse nalaze joS neke funkcije koje
sam koristio na viSe mjesta kroz aplikaciju, dicd&dza logiranje i odlogiranje te kéd za

zapisivanje u log. Sljedeisjecak koda prikazuje dio skripfgocetno.php

session_start();

$smarty_file = 'Smarty-3.1.11/libs/Smarty.class.php

include_once($smarty_file);

$smarty = new Smarty();

function bazaSpoji(){
mysql_connect('localhost', ‘root', ") or die(mysq I_error());
mysqgl_select_db(‘evoting’) or die(mysql_error());
mysql_query("set names utf8") or die(mysqgl_error() );

}

bazaSpoji();

6.3. Uredivanje glasovanja

Kod urativanja glasovanja podaci o glasovanju se mijenfgun&in da se post metodom
preko forme za urivanje glasovanja Salju podaci, te se oni nakoratpgm@u PHP-a

azuriraju u bazi. Izgled forme za promjenu podajakarikazan u nastavku:

<form class="form-horizontal" action="" method="pos t" enctype="multipart/form-data">

<input type="text" name="naziv" value="Glasovanja kapetana svih mom  c¢adi prve HNL za
najboljeg igra ca lige" class="span6"></input>

<input type="text" id="naziv"® name="pocetak" value ="2012-08-10 10:00" size="40"

class="datepicker_mysqgl"></input>
<input type="text" id="zavrsetak" name="zavrsetak" value="2012-09-22  20:00"
size="40" class="datepicker_mysql"></input>

<select name="status" id="status">

<option value="1" selected="selected" id="stat us-0">Aktivno</option>
<option value="2" id="status-1">Pasivno</optio n>
<option value="3" id="status-2">ZavrSeno</opti on>
<option value="9" id="status-3">Obrisano</opti on>
</select>

<select name="predlozak" id="predlozak">
<option  value="1"  selected="selected" id="predloz ak-0">Glasuju  svi
korisnici aplikacije</option>
<option value="2" id="predlozak-1">Glasuju samo p rijatelji
korisnika</option>
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</select>

<select name="rezultat" id="rezultat">
<option value="1" selected="selected" id="rezu
<option value="2" id="rezultat-1">Prikazi sudi
<option value="3" id="rezultat-2">Prikazi samo

</select>

<select name="prikazi_korisnike" id="prikazi_koris
<option name="ne" value="1" >ne</option>
<option name="da" value="2" selected="selecte

</select>

<input type="submit" value="AZuriraj" class="btn b

</form>

Itat-0">PrikaZi svima</option>
onicima</option>
vlasniku</option>

nike">

d" >da</option>

tn-primary"></input>

Dio PHP skripte koja sluzi za primanje podatakaforme za urdivanje glasovanja i

azuriranje u bazi je prikazana u nastavku:

if(isset($_POST['naziv'])){
$naziv=$_POST['naziv;
$predlozak = $_POST['predlozak’];
$pocetak =$_POST['pocetak’;
$zavrsetak = $_POST['zavrsetak’];
$status = $_POST['status’];
$rezultat = $_POST[rezultat’];
$prikazi_korisnike = $_POST['prikazi_korisnike";

$sql = "UPDATE glasovanje SET naziv="$naziv', pred|
zavrsetak="$zavrsetak', status=$status, rezulta
prikazi_korisnike=$prikazi_korisnike
WHERE id=$id";
$r = mysql_query($sql);
$smarty->assign(‘info’, "Uspjesno azurirano. Vrije

ozak=$predlozak, pocetak="$pocetak’,
ti=$rezultat,

me: " . date("Y-m-d H:i:s"));

U kédu se na petku provjerava da li je postavljena varijabla $ HA(Pnaziv), a ona je

postavljena samo u slaju kada su poslani podaci iz forme pa se ovajik@dava samo tada.

U nastavku if petlje se uzimaju svi poslani podadbrme te se sql upitom azuriraju podaci u

bazi i na kraju se postavlja smarty varijalafo sa prikladnom porukom da bi se prikazala

iznad forme nakon azuriranja.

38



Dodavanje pitanja i odgovora te mijenjanje svihhoyiih opcije se ostvaruje porfo
javascripta, jquery-a i AJAX-a. Uzmimo za primjevddvanije pitanja. HTML forma izgleda
je prikazana na sljedem dijelu:

<form class="form-horizontal" action="" method="pos t">
<div class="hero-unitt well" style="background- color: transparent;">
<h1>
<img src="slike/add.png" class="icon4 img-po laroid"></img>

Dodavanije pitanja
</h1>
</div>

<select name="tip_pitanja" id="tip_pitanja">
<option name="1" value="1">odabir(1 ili vi§ e)</option>
<option name="2" value="2">natjecateljski o dabir</option>

<option name="3" value="3">tekst</option>

</select>

<textarea id="pitanje" class="pitanje" name="pi tanje" cols="60" rows="5"></textarea>

<input id="dodaj_pitanje" type="submit" value=" Dodaj pitanje" class="btn "></input>
</form>

Prethodna forma sadrzi podatke o tipu pitanja stiekpitanja i oni se ponda javascripta
uzimaju te preko AJAX zahtjeva Salju na server,amakto klikne na submit gumb u ovoj

formi. JavaScript i JQueryokl u kojem jeclick dogataj vezan na taj slijedi:

$("#dodaj_pitanje").live('click’, function(){
var pitanje = $(".pitanje”).val();
var id_glasovanje = $(".id_glasovanje").attr("valu e");
var tip_pitanja = $("#tip_pitanja").val();

var url = 'ajax/dodajPitanje.php?glasovanje=" + id _glasovanje + '&naziv='+ pitanje +
'&tip="+ tip_pitanja;
$.get(url, function(html){
$(".pitanje”).val(");
osvjeziPitanja();
;

return false;

»

U ovom prethodnom dijelu kéda se uzimaju nazivi#avrsta pitanja i id glasovanja te se
Salju u get parametrima PHP skripti dodajPitanje.kbja dodaje pitanje u bazi. Nakon toga
se poziva funkcija JavaScripisvjeziPitanja() koja osvjeZuje podatke pitanja asinkrono

pomaiu AJAX-a. Cijela skripta dodajPitanje.php slijedi:
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<?php

require_once("../funkcije/pocetno.php");

$korisnik = $_SESSION[korisnik['id"];
$glasovanje = $_GET['glasovanje'];
$naziv=$_GET[naziv];

$tip = $_GET['tip7;

if( $glasovanje != null && (isset($_SESSION['koris nik']))){
if(($_SESSION[korisnik][tip'] < 3) 8& ($_SESSI ON[korisnikT['id"] 1=
$glasovanje['vlasnik')){
echo "Neutoriziran pristup preko ajaxa!";
exit;

$sqgl = "INSERT INTO pitanje(glasovanje, naziv, bro j, tip)
VALUES($glasovanje, '$naziv', 1, $tip)";

mysql_query($sql);

$id = mysql_insert_id();

if($tip == 2){
$sqgl2 = "INSERT INTO pitanje_bodovi(pitanje, rang , bodovi)
VALUES($id, 1, 1)";
mysql_query($sql2);
}
if($tip == 3){
$sql13 = "INSERT INTO odgovor(pitanje)
VALUES($id)";
mysql_query($sq|3);

echo "<?xml version="1.0"?><poruka><alert>Uspjesno I</alert></poruka>";
>

U pctetku skripte se uzimaju podaci iz get parametaap@ toga provjerava da li korisink
ima pravo dodavati pitanje te se zatim pitanjelggtom unosi u bazu. Na kraju je joS dio

kbéda koji sluzi za unos dodatnih vrijednosti u bako je pitanje tekstualno ili natjecateljsko.
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6.4. Pregled rezultata

Kod pregleda rezultata prvo se iz baze uzimajpsedaci o glasovanju i o biti prikazani

na p@&etku rezultata. PHP kod za uzimanje glasovanjazelslijedi:

$sql = "SELECT g.*, p.naziv as predlozak_naziv, s.n aziv as status, p.id as predlozak,
k.korime, opcije_rezultati.naziv as rezultati_naziv
FROM glasovanije g, predlozak p, status s, korisnik k, opcije_rezultati
WHERE g.status=s.id
AND g.predlozak=p.id
AND k.id=g.vlasnik
AND opcije_rezultati.id=g.rezultati
AND g.id=$id";
$r = mysql_query($sql);
$glasovanje = mysql_fetch_array($r);

Nakon podataka o glasovanju potrebno je iz bazdi yEgnja, odgovore na pitanja i
korisnikove odgovore. U sljedem dijelu kdda mozemo vidjeti upit u kojem se izda
uzimaju sva pitanja kod gledanog glasovanja. U srakorakuwhile petlje se zatim uzima
jedno pitanje glasovanja i onda unutar te petlggodrugawhile petlja za svaki odgovor tog
pitanja. U toj drugoj petlji postoje viSé uvjeta jer se za svaku vrstu pitanja drtiga
racunaju rezultati. U sljedem dijelu kéda to je prikazano, ali je uzet samo ddje se
ratunaju rezultati za pitanja sa odabirom. Taj dimakazi uif petlji gdje se provjerava da li je
varijabla $row['tip] jednaka 1. Za druge vrste pitanja, natjecateljpkanje i pitanje s

odabirom, postoje joS dvijé petlje, ali zbog jednostavnosti je ovdje ostawdjsamo ova.

$vlasnik = $_SESSION['korisnik]['id"];
$pitanja = array();
$sql = "SELECT * FROM pitanje WHERE glasovanje=$id"
$r = mysql_query($sql);
while($row = mysq|l_fetch_array($r))}{
$pitanje_id = $row['id"];

$sql2 = "SELECT *FROM odgovor WHERE pitanje=". $r ow['id";
$r2 = mysql_query($sql2);

while($row2 = mysql_fetch_array($r2)){
$odgovor_id = $row2['id];
$sql3 = "SELECT * FROM korisnik_odgovor WHERE odg ovor=$row2[id]";

$r3 = mysql_query($sql3);

if($row['tip == 1){
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$broj = mysql_num_rows($r3);
$row2['broj’] = $broj;

$broj_glasova = mysql_num_rows(mysql_query("SELE CT * FROM odgovor
0,korisnik_odgovor ko
WHERE o.id=ko.odgovor AND o.pitanje=" . $row [idD);
if($broj_glasova != 0)
$row?2['postotak’] = round(($broj / $broj_glasov a), 2) * 100;
else

$row2['postotak’] = '0";
}

$row['odgovori[] = $row2;

}
$pitanja[] = $row;
}

Nakon Sto se pitanja sa odgovorima dohvate iz beze¢unaju rezultati, pitanje se spremaju
u varijablu $pitanja i Salju u glasovanje_rezultati.tpsmarty datoteku. U toj se datoteci
takader izvrSavaju dvije petlje, kao i u PHP skriptivpriedna za sva pitanja te onda druga
unutar nje za sve odgovore i tamo postoje if uvgatisvaku vrstu pitanje jer se odgovori za
svaku vrstu pitanja drugge interpretiraju i prikazuju. Sljede isjecak kdda je dio unutar
smarty-ove petlje koja se izvrSava za sve odgopojedinog pitanja i tu je prikazan da na

koji se prikazuju odgovori kod tekstualnog obliktapja:

{if $pitanja[i].tip==3}

<li>

<li><span class="label label-info" style="font-siz e: 14px;">tekst</span> <br/>
<div class="pitanje well">{$pitanjali].naziv}</di v>
</li>
<ul class="odgovori odgovor odgovori_komentar">
{section name = j loop=$pitanjali].odgovori_tekst ualni}
<li>

<div class="alert alert-info">
{$pitanjali].odgovori_tekstualni[j]}
</div>
</li>
{/section}

</ul>
{rif}y

6.5. Glasovanje

Na sliedéem isj&ku kdda je prikazana tpl datoteka gdje se prikatojma za odgovor na
pitanja. Isto kao i kod kreiranja i uWliganja glasovanja i ovdje se izvrSavaju dvije sméot
petlje, prva za pitanja i druga unutar nje za odgewna ta pitanja. U petlji za odgovore
imamo if uvjete za svaki tip pitanja. Na sljéde isje&ku kéda je ostavljen i prikazan samo if

uvjet za natjecateljska pitanja. Mozemo primijedii se ova vrsta pitanja odgovaraju u obliku
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padajéeg izbornika, tj. select inputa. Svaki select slngzn&no ozn&uje na sa id pitanja i

rangom odgovora.

<div id="pitanja" class="well">

<form action="" method="post" class="form-horizont al pitanja_glasanje">
<ul>
<hr class="hr2"/>

{section name = i loop=$pitanja}

<li>
<li>
<span class="label label-info" style="font-s ize: 14px;">
{if $pitanjali].tip==1}odabir{elseif
$pitanja[i].tip==2}natjecateljsko{else}tekst{/if}</ span> <br/>
<span class="pitanje well" broj="{$pitan ja[i].broj}*>

{$pitanjali].naziv}
{if $pitanjal[i].tip!=3}
<div style="margin-top: 20px; font-size: 14px;">(b roj odgovora:{$pitanjali].broj} )</div>
{nf}
</span>
</li>
<ul class="odgovori">
{if $pitanjal[i].tip==2}
{foreach from=$pitanjali].bodovi key=k item=v}
<li>
<div class="alert alert-info odgovor">
Za: {$v.bodovi} bodova
<select name="natjecateljski_{$pitanj a[i].id}_{$v.rang}" class="span5">
{foreach from=$pitanjali].izbori key=k2 item=v2}
<option value="{$v2.id}"
{if $v.vrijednost==%v2.id} sele cted="selected"{/if}
>{$v2.naziv}</option>
{/foreach}
</select>
</div>
</li>
{/foreach}
{rif}
</ul>
<hr class="hr2"/>
{/section}
</ul>
<div class="form-actions" style="backgroun d-color: transparent;">
<input type="submit" name="odgovori"
value="{if $glasovao=="ne'}Odgovori{else}Promije ni odgovor{/if}"
class="btn-large btn-primary glasuj_button" id=" odgovori"
id_pitanje="{$pitanjali].id}"></input>
</div>
<input type="text" name="glasaj" value="da" style="display: none;"></input>
</form>

</div>
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Sljedei isjecak kdda je dio PHP skripte u kojem se spremaju wolgoMozemo primijetiti
da se ovaj dio kbda izvrSava tek kad je postavigneOST['glasajvarijabla, a to je samo
onda kada je korisnik kliknuo glasaj i poslao olaaizkada je varijabla $validacija postavljen
na TRUE a to je samo onda kada je korisnik ispravno glasoKod kojim se provjerava
ispravnost odgovora, tj. validacija odgovora, s&3ava prije ovog isjgka i nije prikazan
ovdje. U ovom dijelu kdda je ostavlien samo dio mzajecateljska pitanja. Za svako
natjecateljsko pitanje se prvo briSu svi odgovpibaze, ako je korisnik ¢erije glasovao te

se u bazu spremaju oni odgovori koji su dobivermbrasca.

if(isset($_POST['glasaj']) && ($validacija == TRUE) )
$vlasnik = $_SESSION['korisnik']['idT;
$sql = "SELECT * FROM pitanje WHERE glasovanje= $id";

$r = mysql_query($sql);
while($row = mysql_fetch_array($r)){
$pitanje_id = $row['id"];
$sql2 = "SELECT *FROM odgovor WHERE pitanje =" $row['id’];
$r2 = mysql_query($sql2);
if($row['tip1==2){
while($row2 = mysql_fetch_array($r2))X{
$odgovor_id = $row2['id;

$sql3 = "DELETE FROM korisnik_odgovor WHERE od govor=$odgovor_id AND korisnik=$vlasnik";
$r3 = mysql_query($sql3);
}
for($i=1; $i <= $broj_rangova; $i++){
$odgovor = $_POST['natjecateljski_' . $pitanje _id .S
$vrijeme = date("Y-m-d H:i:s");
$sql3 = "INSERT INTO korisnik_odgovor(korisnik , odgovor, vrijednost, datum_create)

VALUES($vlasnik, $odgovor, $i, ‘$vrijeme’)";
$r3 = mysql_query($sql3);

}

header("Location: glasovanje_rezultati.php?id=" . $id . "&status=1");
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7. Koristenje aplikacije

U dijelu ,koriStenje aplikacije® je opisan rad dgdicije. Primjer glasovanja koji se pojavljuje
kroz cijeli ovaj dio je glasovanje za najboljeg natetasa i to tako da postoji osam izbora te
prvi izbor vrijedi 5 bodova, drugi tri boda, adrd bod.

7.1. Pocetna stranica

Aplikacija je zamiSljena tako da ima dva dizajne¢dtna stranica i demonstracije imaju jedan
dizajn, dok ostali dio ima drugi. Na g&tnoj stranici aplikacije su prikazane neke osnovne
informacije i ovdje se korisnik moze prijaviti u stav i registrirati. Slika 7.1. prikazuje
pocetnu stranicu aplikacije, dok slika 7.2. prikazizjeornik aplikacije nakon logiranja. Ostali

izgled aplikacije bite prikazan u sljed&mn potpoglavljima.

E-voting 2.0

Aplikacija za glasovanje na intemetu. Trenutno je dostupna 4 wiste pitanja i to pitanja sa odabirom jednog ponudenog odgovora
pitanja sa odabirom vide ponudenih odgovora, tekstualni odgovori | posebna vista natjecateljskog kod kojeg se odabire vige
odgovora te svaki odgovor vrijedi razlicit broj bodova. Navedene vrste pitanja se mogu u neogranicenom broju dodavati na
kreirano glasovanje

% Nakon registracije

ELECTION "xyz"

Slika 7.1. Poetna stranica aplikacije
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nome Aplikacia Koriznik =

Glazovanja
Kaorisnici

Prijatelji

‘ Zahtievi za prijgtelstvom . t I g ] a S {
—

Slika 7.2. 1zbornik u aplikaciji

7.2. Pregled glasovanja

Krenimo sada sa djelom aplikacije gdje korisnik engdregledavati glasovanja, vidjeti
informacije o glasovanjima i odabrati jedan od poveznice pokraj glasovanja. Te tri
poveznice su da korisnik glasuje, daduje glasovanje i da pregledava rezultate. Korisnik
moze pregledavati glasovanja na dvaima Prvi je da pregledava sva glasovanja koja
postoje i da samo pregledava svoja glasovanja, mdbe samo u staju da je korisnik-

admin.

Kod pregleda svih glasovanja link za dikeanje ¢e biti prikazan samo u slaju da je korisnik
admin, a svoja glasovanja mozedivati kod ispisa njegovih glasovanja. Napomenimdjev
da se glasovanja sa statusom u izradi mogu visigetio kod ispisa korisnikovih glasovanja.
Strantenje (eng. paginacija) i pretraga glasovanje jerandjgna pomoéu AJAX-a.
Glasovanja se mogu pretrazivati po statusu i penlka s time da kad se pretrazuje po
vlasniku postoji jquery plugin(autocomplete) kojedlaze postoje korisnike-admine.

Rezultati pretrage se automatski nakon mijenjatganika ili statusa glasovanja. Glasovanja

se mogu sortirati po svim navedenim informacijasilazno i uzlazno.

Gumbi ,moja glasovanja“ sluzi da se u input za pretragu vlasnika upisask@ko ime

logiranog korisnika, a samim time da se pregledauggova glasovanja.

Kada glasovanja nema status aktivno, link za glasi@vje onemodien i izblijeien, a kada
smo veé glasovali onda ima k¢&u preko linka kao Sto moZzemo zamijetiti kodcéag
glasovanja na slici 7.3. Slika 7.3. ujedno prikazspis svih glasovanja koja postoje dok slika
7.4. prikazuje samo glasovanja logiranog korisna.oba dvije prije spomenute slike je kod
izbornika ozn&eno kako se die na ovaj dio aplikacije.
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Aplikacija

Korisnic
Prijatel]i

Prijavli Zshtjevi zs prijsteljstom

Glasovanja

Masnik Moja glasovanja

Naziv Viasnik Ti| Pocelak Zavrsetak Status

admin

Kreiraj glasovanje

Muojs glesovsnja

Prijavijeni ste kao: Tvojurin

X} Moja glasovanja

Pocetak Zavrietak Status
Zavrseno & ﬁ

&

Altivno % -4 '@:

Prev 1 MNext

Slika 7.4. Ispis glasovanja logiranog korisnikaplikaciji
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7.3. Glasovanje

Slika 7.5. prikazuje izgled glasovanje kada otvarilimk za glasovanje. Prvo pitanje
spomenutoj slici prikazuje natjecateljsko glasoeah) ovom sltaju pitanje ima tri odabira i
glasovanje na ovo pitange biti uspjesno tek kad odaberemo odgovore za $rakbodova.

.} Glasanje

Glasovanje kepetana svih momdedi prve HNL za najboljeg igrade lige
2012-08-10 10:00:00

k: 2012-09-22 23:22:00

admin

Aktivao

1k: Glasuju svi korisnici aplikacije

PrikaZi svima

@ Veé ste glasovali

? Pitanja

nafjecatsljske
{®) Odaberite koja su 2a vas 3 najbolja igraca prve HHL lige.

{ broj odgovara:2 )

Slika 7.5. Prikaz postupka glasovanja u aplikaciji

Slika 7.6. prikazuje pitanja sa komentarom kobin odabirom:

L { Kome: r Habi
Te
(@) Zeiite li da se sliedeée godine p o od at ie?

Slika 7.6. Prikaz pitanja sa komentarom i pitagjadabirom
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7.4. Rezultati

Na slici 7.7. je prikazana izgled aplikacije kaadagledavamo rezultate glasovanje za
natjecateljska pitanja:

Odaberite koja su za vas 3 najbolja igraca prve HHL lige
1. = 10 bodova

2. -»3 bodova
3. -* 1 bodova

Henn Belle (Spiit) - 27 bodova

Milan Badelj (Dinamg} - 23 bodova

|

Sammir (Dinamo) - 20 bodova

|

Mikola Rak {Slaven Belupo) - 16 bodova

Soria (Osiiek) - 11 bodova

Antolic, Domagn (Lokomotiva) - 10 bodova

[RSEE
Ante 1 uk) - 4 bodova
]

(496}

vica Krizanac (Splt - 1 bedova

GED

rezultati po korisnicima

Slika 7.7. Prikaz rezultata kod natjecateljskilapja

Kod pregleda rezultata imamo opciju rezultati peisg@cima i to je dostupno samo ako je
tako odrédeno u postavkama glasovanja. Kada kliknemo na gumbezultati po
korisnicima“ AJAX upitom se dohwsju svi korisnici koji su glasali i njihovi odabite se ti

podaci se smjestaju ispod rezultata, slika 7.8.

Ivica Krizanac (Split) - 1 bodova

G2

rezultati p::-l'(misn icima

Odgovori po Korishiku (sortirano uzlazno po Korisniékom imenu)

a: 1. Sammir (Dinamao} 2. Milan Badelj (Dinamo) 3. Tomiglav Sorda (O=ijek)

admin: 1. Tomislavy Sorsa (Osijek) 2. Ante W u}u'=|c (Hajduk) 3. Henri Belle (Split)
andbelic: 1. Henri Belle (Split) 2. Milan Badelj (Dinamo) 3. Ante Vuku&ic¢ (Hajduk)
filhorvat: 1. Milan Badelj (Dinamo} 2. Mikola Rak uSIa-.-en Belupo) 3. Henri Belle |S|:I'rtj:
markolmac: 1. Sammir (Dinamo} 2. Henri Belle (Spiit) 3. Milan Badelj (Dinamo)
matzorkov: 1. Nikola Rak (Slaven Belupo) 2. Milan Badelj (Dinamo) 3. Henri Belle (Spiit)
nebregovi: 1. Antolic, Domagoj (Lokomotiva) 2. Milan Badelj (Dinamo) 3. Henri Belle (Split)
zvojurini: 1. Henri Belle (Split) 2. Nikala Rak (Slaven Belupo) 3. vica KriZanac (Split)

Slika 7.8. Prikaz rezultata po korisniku
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Slika 7.9. prikazuje kako izgledaju rezultati zaigi dvije vrste odgovora. Komentari se
prikazuju sortirano po koristhkom imenu uzlazno u div s ogréganom Sirinom i ako ih je
odgovore previSe pojavljuje se vertikalni scrolla Idraju glasovanje prikazuje se statistika
koja ukljutuje broj potencijalnih glasa, broj onih koji su glasovali i postotak onih keji
glasovali.

Komentar na vas odabir

m

=3
o
m
{51
(=]

Zelite li da se sljedece godine ponovo odrii ovo glasovanje?

{ broj odgowvora: |

da-5
ne-3

rezultati po korisnicima

Statistika:
Ukupan broj glasaca: 13
Broj glasaca koji su glasovali: 8

Izlazak na glasovanije: 0.62 %

Slika 7.9. Prikaz rezultata kod pitanja sa komentar pitanja sa odabirom
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7.5. Uredivanje glasovanja

Slika 7.12. prikazuje izgled forme kod dreanja glasovanja. Kada mijenjamo glasovanja i
pritisnemo azuriraj to se izvrSava bez AJAX-a, fnjsm forme na server. Nakon Sto
azuriramo glasovanje iznaw se ispisati poruka. Slika 7.10. prikazuje fornaudondavanje

pitanja. Nakon Sto odaberemo vrstu pitanja i nap&éekst pitanja kliknemo dodaj pitanje,
putem AJAX-a se pitanje dodaje na trenutno glas@vaforma sa pitanjima na trenutnom

glasovanju se osvjezi.

V 4 Uredivanje glasovanja

() Dodavanje pitanja

Dodsj pitanje

Slika 7.10. Prikaz urBvanja glasovanja
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Uredivanje natjecateljskog pitanja je prikazano naishidl1l. Unos broj odgovora nakon
naziva pitanja odidje koliko odgovora zelimo da pitanje ima i kada geenjamo
automatski se AJAX upitom on paisva u bazi te se nize bodovi osvjeze da budu za bro
pitanja koliko Zelimo. Kada Zelimo maknuti neki @dgr kliknemo na iksi uz njega i on se

isto AJAX upitom izbriSe iz baze i odgovori se odnusvjeze.

Ako zelimo dodati odgovor upiSemo u tekstualni uefeni odgovor i kliknemqgdodaj
odgovor“. Nakon liste sad odgovorima josS imamo bodove ietumgenjaju Zeljeni bodovi za
prvo, drugo itd. mjesto. Kada se broj bodova geva ili smanjuje, izvrSava se AJAX upit i

trenutno se bodovi povavaju u bazi.

Odaberite koja su za vas 3 najbolja igraca prve HNL lige. trojodgovora 3 56
Sammir (Dinamo) g)

cola Rak (Slaven Belupo) €3
Nikola Rak (Slaven Belupo) €3

Ivica KriZzanac (Split) €3
Mitan Badel] (Dinama) §

Ante Vuku3ic (Hajduk)

el St (e e
slav Sorsa (Usyek) gJ
Antalic. Domagoj (Lokomotiva)

!

Henri Belle {Split) £

Diodaj odgovor .

Slika 7.11. Prikaz urBvanja natjecateljskog pitanja
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Na slici 7.12. su joS prikazane forme za tekstimalpitanja i pitanja s odabirom. Kod
tekstualnihn samo dodamo pitanje dok kod pitanja daboom je sve sino kao s
natjecateljskim pitanjem samo da nema bodova npkanienih odgovora.

Komentar na vas odabir

[ odabir]
Zelite li da se sljedeée godine ponovo odri ovo glasovanje? s odgovor 150
da g}
B M

Doda] sdgovor

Slika 7.12. Prikaz urivanja pitanja sa komentarom i pitanja sa odabirom
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8. Zaklju €ak

Elektrontko glasovanja mogu biti provedena na viséime ali se ovaj rad se najviSe bavi
web aplikacijama za elektraikio glasovanje. U radu su spomenute i analizirangostoje&e
web aplikacije za elektrotio glasovanje. To su ,BallotBin®, ,eBallot* i ,Sinme Voting“.
Za takve aplikacije postoje neki standardi i osmoyankcionalnosti koje bi one morale
implementirati. Analiza je pokazala da neke oddgtikacija imaju viSe moginosti, a neke
manje. Kao neke od mo@uosti koje podrzavaju sve navedene aplikacije mazepomenuti
listu korisnika, podrzavanje viSe tipova glasovamazne opcije kod glasovanja, prikaz

rezultata na razlite naine itd.

U sklopu ovog rada je izdena aplikacija za elektratko glasovanje. Najvaznije tehnologije
koje su koriStene kod izrade aplikacije za ovajsadPHP koiji je koriSten za programiranje na
serverskoj strani, HTML za prikaz sadrzaja, CSSfaanatiranje HTML-a, Smarty za

odvajanje logike od prezentacije te JavaScript omg dodatne bilioteke JQuery-a za

programiranje na klijentskoj strani.

Izradena aplikacija podrzava tri vste korisnika i svalinjih naslijeiuje moguénosti od onih
koji su nize na hijerarhiji. Neke od glavnijih magwsti kod izrdene aplikacije su kreiranje
glasovanja, glasovanje i uliganje glasovanje. Svako glasovanje ima dodatnejeopoje
odreiuju tko smije glasovati, kakée se prikazivati rezultati itd. Kod aplikacije pogt jos
dodatne mogtnosti kao Sto je lista prijatelja koja sluzi da odreleno glasovanje mogu
glasati samo prijatelji vliasnika glasovanja ili nuégost upravljanja raalitim postavkama

aplikacije.

Aplikacija koja je izrdena u sklopu ovog radi ima mnogo mégaosti za daljnji razvoj te
predstavlja dobar temelj da se iz nje razvije gaail komercionala aplikacija. U buéhosti
¢e biti implementirani raztiti sigurnosni mehanizmi koge sigurnost aplikacije povati na
visoku razinu. Zating¢e biti implementirana open id tehnologija te nafpeav,zid aplikacije”
koji ¢e predstavljati dodatne informacije o glasovanja & su uvod u tematiku glasovanja,
svrha glasovanja,¢ekivanja kod glasovanja itd. i rio¢e sadrzavati tekst, tvuk, audio i
video. Dodatne mogmosti koje ¢e joS biti implementirane je mo@uost postavljanja
glasovanja na neku vanjsku stranicu i momst kreiranja grupe ljudi iz postdja prijatelja

koje ¢e se moi onda koristiti za pojedina glasovanja.
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