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Sazetak

Ucenici suvremene $kole zahtijevaju suvremene uéitelje. Tradicionalni pristup fron-
talnoga poucavanja napusten je u korist vece interakcije na relaciji u¢enik — ucenik
i uditelj — ucenik. Nove generacije u¢enika odrastaju uz digitalnu tehnologiju pa je
nuzno ukljuditi ju u odgojno—obrazovni proces. U nastavi se primjenjuje tehnologija
i obrada/ponavljanje nastavnoga sadrzaja s pomo¢u digitalnih alata koji nastavni pro-
ces ¢ine zanimljivijim te omoguduju interaktivno uéenje i pouc¢avanje u uc¢ionici ili u
nastavi na daljinu. Brojni dokumenti isti¢u vaznost suvremenih tehnologija naglasa-
vajuéi pritom vremensku racionalizaciju i sigurnost upotrebom informacijsko-komu-
nikacijskih tehnologija (IKT). U ovom radu autorice donose pregled i prikaz (nekih)
dostupnih digitalnih alata za izradu obrazovnih sadrzaja te primjer dobre prakse iz
predmeta Glazbena kultura u Osnovnoj $koli Zrinskih Nustar. Suvremeni uditelj
vodi, usmjerava, motivira, pomaze i zajedno s u¢enicima pronalazi valjana rjesenja, a
ucenici su aktivni sudionici, istrazivadi i suradnici. Zajednickom sinergijom uéitelji i
ucenici oblikuju odgojno-obrazovni proces i u tome im pomazu blagodati 21. stolje¢a
— dostupna digitalna tehnologija i informacijsko-komunikacijske tehnologije.

Kljuéni pojmovi: digitalna tehnologija, glazbena kultura i umjetnost, nastava na
daljinu, suvremeni ucitelji, 21. stoljece.
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Uvod

“Kompjutori su pred vratima nasega Skolstva, a ponegdje mu ve¢ i sluze. U
toku ovog decenija, vjerojatno ve¢ u njegovoj prvoj polovini, njihova ¢e se
primjena pro$iriti, i to najprije eksperimentalno, a zatim i masovno. Danas
to viSe nije nagadanje, ¢ak ni manje vise pouzdana futuroloska procjena,
nego stvarnost. Stoga ¢e se ne samo mlada nego i srednja generacija na-
stavnika i ostalih radnika u nasem skolstvu susresti bar s nekim aspektom
prakti¢ne primjene kompjutora u svome radu, i to ne samo eksperimental-
ne nego i svakidasnje.” (Muzi¢, 1973: 7)

Istaknuti hrvatski pedagog Vladimir Muzi¢ jos je u sedamdesetim godi-
nama prosloga stoljeca govorio o dolaze¢oj racunalnoj revoluciji i upotrebi
ra¢unala u nastavi. Racunalo nije novitet i njegova upotreba usla je u sve
pore ¢ovjekova Zivota. Svjedoci smo sve vece primjene rac¢unala, ra¢unal-
nih programa i alata te aplikacija u svakodnevnom i u profesionalnom
zivotu pojedinca. Digitalna pismenost postala je conditio sine qua non.
Generacije danasnjih ucenika osnovnih i srednjih $kola pripadaju tzv. Z
(rodeni u razdoblju od 2000. do 2010. g.) i Alpha (rodeni nakon 2010. g.)
generaciji. Djeca rodena u ovom razdoblju odrastaju u digitalnom okru-
zenju (pametni telefoni, tableti, ratunala, videoigre — virtualna stvarnost i
visedimenzionalnost), a prati ih i stalni tehnoloski napredak. Zahvaljujuéi
tehnologiji ova generacija u¢enika/djece smatra se najvise globalno pove-
zanom generacijom. Interaktivne ekrane upotrebljavaju od ranoga djetinj-
stva (roditelji im daju ekrane za umirivanje i zaokupljanje paznje u ranom
djetinjstvu), a u kasnijem razdoblju upotrebljavaju ih za zabavu, skolovanje
i posao. Digitalizacija je doprinijela naglom porastu nekih osobina i kom-
petencija kod ucenika. Roditelji smatraju, njih 57%, da se najvise isti¢u
digitalne vjestine i kreativno misljenje, dok 43% smatra da treba raditi
na poboljsanju kriti¢ckoga misljenja u¢enika (McCrindle i Fell, 2020). Isti
autori smatraju da ucenike karakteriziraju sposobnost timskoga rada, ve-
lika znatizelja i fleksibilnost. Utitelji, koji imaju ulogu voditelja, mentora
i suradnika, nastoje pratiti potrebe svojih ucenika pa je stoga neizbjezno i
nuzno uklju¢iti digitalnu tehnologiju u odgojno-obrazovni proces uz raci-
onalnu primjenu i odgovorno ponasanje.
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Ucitelji i u¢enici u suvremenoj skoli

Strateski okvir za europsku suradnju u podruéju obrazovanja i osposobljava-
nja (ET 2020.) (Europska komisija, 2020) istice vaznost cjelozivotnoga
ucenja, povecanja kvalitete i u¢inkovitosti obrazovanja, poticanja kreativ-
nosti i inovativnosti razvijanjem metoda ucenja i poucavanja koje uklju-
¢uju nove digitalne alate te usavr$avanja ucitelja. Cilj Akcijskog plana za
digitalno obrazovanje (2018.-2020.) (Europska komisija, 2018) je podupri-
jeti i povedati upotrebu digitalne tehnologije u obrazovanju te potaknuti
razvoj digitalnih kompetencija u¢itelja i u¢enika. U istom se dokumentu
navodi kako nisu sve drzave Europske unije jednakom brzinom integrirale
digitalnu tehnologiju u odgojno-obrazovni proces. Uvodenje tehnologije
ovisilo je o raspolozivoj digitalnoj strukturi, odnosno o opremljenosti $ko-
la digitalnom tehnologijom te o razini digitalnih kompetencija ljudskih
resursa. Takoder, isti¢e se vaznost digitalnoga obrazovanja kao pripreme
za suzivot i rad u digitalnome svijetu.

Treba razlikovati pojmove digitalna tehnologija i informacijsko-komu-
nikacijska tehnologija (IKT). Pod pojmom digitalizacije podrazumijeva
se primjena digitalne tehnologije koja predstavlja ... tehnologiju koja se
oslanja na uporabu racunala, tableta i mobitela, kao i aplikacija koje ovise
o internetu i drugim uredajima kao $to su videokamere, mikrofon i sl.“
(Dasovi¢ Rakijasi¢ i Tomi¢, 2018: 8). Skupina autora IKT definira:

»Informacijska tehnologija (IT) je tehnologija koja koristi ra¢unala za
prikupljanje, obradu, pohranu, zastitu i prijenos informacija. Terminu IT
pridruzene su komunikacijske tehnologije jer je danas rad s racunalom
nezamisliv, ako ono nije povezano u mrezu, tako da se govori o informa-
cijskoj i komunikacijskoj tehnologiji (engl. Information and Communica-
tions Technology — ICT).“ (Smilj¢i¢, Livaja i Acalin, 2017: 158).

Obrazovanje 21. stoljeca razvija suvremene metode koje isti¢u vaznost
upotrebe digitalne tehnologije u nastavnome procesu. Skola vise nije
mjesto frontalnoga poudavanja i tezi se vecoj interakciji u odnosu udi-
telj — ucenik gdje je ulitelj taj koji nadgleda, usmjerava i vodi nastavni
proces, a u¢enik aktivno sudjeluje u nastavnom procesu te samostalno ili
uz uciteljevu pomo¢ pronalazi rjesenja. U tome ¢e mu svakako pomodi
upotreba digitalne tehnologije i razli¢itih digitalnih alata. Uéitelj i udz-
benik, tj. tekstualni zapis, vise nisu jedini izvori informacija. Zahvaljujuci



dostupnosti suvremene tehnologije ucenici su izlozeni mnostvu razli¢itih
informacija koje olaks$avaju proces uc¢enja i ti razliciti izvori dostupni su
odmah. Unato¢ tomu, ucenici dostupnu tehnologiju i informacije najéesée
ne znaju upotrijebiti u svrhu osobnoga i profesionalnoga razvoja — razvoja
kvalitetne, zdrave i obrazovane li¢nosti. Zadatak uitelja je posjedovati
e-kompetencije kako bi govorili istim jezikom kao ucenici 21. stoljeca i
kako bi im olaksali snalazenje u suvremenom svijetu. Potrebno je poticati
cjeloZivotno obrazovanje kako bi ucitelji, pripadnici milenijske generacije,
mogli poucavati dana$nje generacije u¢enika — generacije Z i Alpha. Peda-
goska struka je osvijestila potrebu za digitalnom tehnologijom u nastavi,
no postavljaju se pitanja: kako i koliko?

Upotreba digitalne tehnologije i audio-vizualnih sadrzaja moze nastavu
uciniti zanimljivijom i povecati paznju i zanimanje ucenika za nastav-
ne sadrzaje (Vidulin-Orbani¢ i Durakovi¢, prema Svalina, 2015: 85). Pri
upotrebi IKT-a u nastavi treba biti oprezan kako njegova primjena ne bi
dovela do narusavanja metodike samoga predmeta i kurikulskih ishoda
u nastavi. Njegova intenzivnija upotreba u odgojno-obrazovnom procesu
opravdava se rije¢ima da digitalne tehnologije ,,... olak$avaju proces ucenja
i poucavanja, povecavaju motivaciju za bolje u¢enje i omogucavaju uvode-
nje novih metoda“1,,... otvaraju nove mogu¢nosti za didakticko-metodi¢-
ku organizaciju u¢enja.“ (Rodek, 2011: 10). Suvremeni uéenici zahtijevaju
suvremene ucitelje. William Glasser (2005) govori o suvremenom uditelju
koji suraduje s u¢enicima, vodi i pokazuje, usmjerava i ukazuje na pogrjes-
ke. Stjepan Rodek isti¢e vaznost procjene, kritickoga promisljanja i reflek-
sije vlastita pedagoskog djelovanja. Stru¢ne kompetencije ucitelja vise nisu
dovoljne, stoga ih je potrebno dopunjavati osobnim, metodickim i komu-
nikacijskim kompetencijama (Lieverscheidt, 2001 prema Rodek, 2011).
Rodek u svojemu radu Novi mediji i nova kultura ucenja govori o digital-
noj tehnologiji i novim oblicima uéenja. Digitalna tehnologija i upotreba
digitalnih alata nece izravno utjecati na bolju kvalitetu obrazovanja, ve¢
¢e njihova primjena olaksati i poboljsati procese ucenja i poucavanja, a
rezultat ¢e ovisiti o nadinu na koji su primijenjeni u odgojno-obrazovnom
procesu. Istice se integrirani model poucavanja koji kombinira tradicional-
no poucavanje s upotrebom digitalne tehnologije.

Vaznost digitalnoga napretka istice dokument Kurikulum nastavnih pred-
meta Glazbena kultura i Glazbena umjetnost za osnovne skole i gimnazi-
je (MZOa, 2019). Informacijsko-komunikacijska tehnologija moze se
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primjenjivati u sve tri domene (Slusanje i poznavanje glazbe, Izrazavanje
glazbom i uz glazbu, Glazba u kontekstu) i podrazumijeva upoznavanje
ucenika s razli¢itim (ne)glazbenim ra¢unalnim programima, ucenje/uvjez-
bavanje notnoga pisma s pomo¢u racunala, eksperimentiranje sa zvukom,
rad u programima za skladanje glazbe, rad u razlic¢itim digitalnim alatima
za prezentiranje sadrzaja i zvu¢nih zapisa.

organizacija
glazbenog djela glazbene igre

SLUSANIE| kriti¢ko i estetsko glazbeno IZRAZAVANIE
UPOZNAVANIE vrednovanje glazbe ~Stvaralatvo GLAZBOM|

GLAZBE UZ GLAZBU
\ / pokret uz

Glazbeni jezik i pismo
IKT u nastavi glazbe

!

razliita znacenja
i funkcija glazbe
drustveno-povijesni
i kulturni kontekst
GLAZBAU
KONTEKSTU vrsta glazbe
i zanrovi u glazbi

Slika 1. Domene predmeta Glazbena kultura/Glazbena umjetnost
(MZO, 2019: 10).

U nastavi glazbe uditelji i u¢enici mogu se koristiti razlic¢itim informacij-
sko-komunikacijskim tehnologijama i digitalnim alatima u svrhu uc¢enja
i poucavanja: drustvenim mrezama, alatima koji omogucuju ponavljanje/
uvjezbavanje glazbenih znanja i vjestina, alatima za skladanje, uredivanje,
snimanje i improvizaciju te alatima za izradu postera/plakata/prezentacija i
ostalih u¢enickih radova. Kako bi se preporuceni sadrzaj mogao primijeni-
ti i ishodi ostvariti, u kurikulu se navodi da je za izvodenje nastave glazbe
potrebna specijalizirana ucionica (kabinet) koja je, osim glazbenim instru-
mentima, opremljena i kvalitetnom digitalnom tehnologijom kao $to su
uredaj za reprodukciju audio i videozapisa, racunalo, projektor i zvu¢nici.



Ucionice trebaju biti opremljene i sredstvima za primjenu IKT-a u nasta-
vi glazbe, odnosno, uciteljima trebaju biti dostupni glazbeni programi i
aplikacije kojima ¢e se koristiti u svrhu pobolj$anja odgojno-obrazovnoga
procesa i kao motivacijskim sredstvom u nastavi. Vaznost upoznavanja i
upotrebe IKT-a u nastavi istaknuto je i u dokumentu Odluka o donosenju
kurikuluma za medupredmetnu temu Uporaba informacijske i komunika-
cijske tehnologije za osnovne i srednje Skole u Republici Hrvatskoj (MZODb,
2019) gdje se navodi: ,Uvodenjem novih pedagoskih pristupa, primjenom
tehnologije i boljom dostupnos¢u kvalitetnih digitalnih obrazovnih sadr-
zaja ucenicima se omogucava ovladavanje osnovnim vje$tinama potreb-
nima za zivot i rad u 21. stoljecu. (...) Kako bi nakon zavr$etka svojega
skolovanja postali uspjesni ¢lanovi zajednice, ucenici ovladavaju vjestina-
ma kreativne, u¢inkovite i odgovorne uporabe digitalne tehnologije, pri-
tom uvjezbavajuéi svoje komunikacijske vjestine i razvijajudi suradnicke
kompetencije.“ (MZO, NN 7/2019). Kako bi se popularizirala upotreba
digitalne tehnologije i IKT-a u odgojno-obrazovnom sustavu, u Republici
Hrvatskoj je 2018. godine pokrenut pilot-projekt e-Skole: Uspostava sustava
razvoja digitalno zrelih skola’®. Neki od ciljeva su razvoj digitalno pismenih
i kompetentnih ucitelja koji ¢e biti osposobljeni primijeniti ste¢ena znanja
u vlastitoj ucionici i pedagoskoj praksi te, posljedi¢no, razvoj digitalnih
kompetencija u¢enika koje ¢e im omoguciti nastavak skolovanja i konku-
rentnost na trziStu rada.

Primjeri digitalnih alata za izradu obrazovnih materijala

Digitalno opismenjivanje i obrazovanje uc¢enika stvara nove generacije
ucenika, a suvremeni nastavni proces karakteriziraju interakcija, komuni-
kacija, povezanost, suradnja, razmjena razli¢itih dokumenata i medija te
samostalno ili potpomognuto istrazivacko i kreativno ucenje i poucavanje
koje u tradicionalni pristup integrira IKT i digitalne alate. Koristeéi se
razli¢itim alatima, ucitelji i uéenici mogu komunicirati, razmjenjivati in-
formacije i izradivati digitalne sadrzaje.

Prema Orehovacki, Konecki i Radosevi¢ (2008), razlikujemo nekoliko
kategorija IKT-a unutar kojih su implementirani digitalni alati za izradu

58  Carnet. e-Skole: Uspostava sustava razvoja digitalno zrelih $kola (pilot projekt). Opis projekta.
Pristupljeno 24. kolovoza 2020. na: https://pilot.e-skole.hr/hr/e-skole/opis-projekta/
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pojedinih sadrzaja. Primjeri digitalnih alata u proizlaze iz dostupnih ma-
terijala koje na svojoj mreznoj stranici prezentira Udruga hrvatskih ucitelja
Zvono®®, no mnogi proizlaze i iz iskustvenoga uéenja autorica ovoga rada

(Tablica 1).

Kategorija Opis alata Primjeri alata

alata

Razmjena Alati omogucéuju Youtube, Flickr, Google Video, Instagram i mnogi drugi
medija razmjenu medija poput

fotografija, videozapisa

i audiozapisa te
mogucnost objavljivanja,
pregledavanja,

pracenja i komentiranja
videozapisa.

Komunikacija | Alati omogucuju razmjenu | Google Talk, Skype, Messenger, Twitter, Viber, Microsoft
znanja, iskustava, Office 365 za Skole

informacija. Omogucéena
je komunikacija dvoje i
vi$e ljudi, kao i (video)

pozivi.

Suradnja Alati omogucuju suradnju | Twitter, Facebook, Youtube, Teams, Yammer, Edmodo,
na nekoliko razli¢itih Twiducate, razredne stranice (Google Slides, Weebly,
razina: u¢enik-ucenik; Wix..), razredne ploCe (Lino.it, Padlet), Edutorij (suradnja
ucenik-ucitelj, ucitelj- ucitelja — razmjena obrazovnih materijala), Microsoft
ucitelj. Vecina alata u Office 365 za Skole, Mentimeter

spomenutim kategorijama
ima moguénost suradnje i
komunikacije.

Kreativno Alati omogucuju Alati za izradu mentalnih mapa: MindMeister, Coggle,

ucenje aktivno sudjelovanje u Bubble.us; Popplet JotForm (kvizovi), Bubblr (izrada
izradi sadrzaja i poticu stripova), Bubbleply (uredivanje videozapisa uz
kreativnost ucenika. dodavanje biljeski)

59  Vuk, S., Petkovi¢, D. Web 2.0 alati u razrednoj nastavi. Udruga hrvatskih uditelja Zvono.
Pristupljeno 22. kolovoza 2020. na: https://sites.google.com/site/web20urn/
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Kategorija Opis alata Primjeri alata
alata
Izrada Alati omogucuju izradu Slidestory (videozapisi uz glazbenu podlogu), Genial.

materijala za

materijala za ucenje

ly (interaktivne prezentacije), Prezi (prezentacije),

ucenje i poucavanje kao Wakelet (interaktivne prezentacije, posteri), PowerPoint
§to su prezentacije, (prezentacije), PowToon (animacija), Animatron
interaktivni sadrZaji s (animacija) Book Creator (digitalna knjiga), Wordwall
ugradenim poveznicama, | (digitalne igre i kvizovi), HotPotatoes (krizaljke),
videosadrzajem ili BookWidgets (kvizovi, krizaljke, edukativne igre), Kahoot
audiosadrzajem te (kvizovi), LearningApps (kvizovi, krizaljke, razne igre),
razli¢ite digitalne igre. Quizziz (krizaljke), Quizlet (kvizovi, testovi), Testmoz
(testovi znanja), Pictochart (infografika, plakati, posteri),
Canva (posteri i infografike), H5P (kvizovi), Wizer.me
(radni listi¢i s multimedijskim sadrZajima), ThingLink
(interaktivne slike), Plickers (kvizovi), Chrome music
Lab (glazbeno stvaralastvo), Groove Pizza (glazbeno
stvaralastvo).
Zamjena Alati koji zamjenjuju Editgrid — izrada tablica
standardnih | standardne Office Zoho writer — izrada dokumenata
desktop aplikacije.
aplikacija Spresent — prezentacije
Gliffy — dijagrami
Upravljanje Sustavi koji na jednom Moodle
ucenjem mjestu objedinjuju vise
alata (izrada kvizova,
objavljivanje sadrzaja
i dokumenata, izrada
profila, podjela u razrede,
vrjednovanje i analiza...)
Drustvene Alati omoguéuju Del.icio.us
oznake pohranjivanje, Ma.gnolia
pretraZivanje i dijeljenje
Diigo

omiljenih sadrzaja
internetom.

Magnoto (drustvena ploca)

Tablica 1. Kategorije informacijsko-komunikacijskih tehnologija
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Istrazivanje

Cilj i hipoteza istraZivanja

Cilj istrazivanja bio je utvrditi kakvo misljenje imaju ucenici zavr$nih ra-
zreda osnovne $kole (6., 7. i 8. razreda) o digitalnoj tehnologiji te o primje-
ni digitalne tehnologije u nastavi Glazbene kulture. Istrazivanje polazi od
sljede¢ih pet hipoteza:

H1: Uéenici redovito koriste digitalnu tehnologiju u svoje slobodno
vrijeme

H2: Ucenici ¢esto koriste digitalnu tehnologiju u svrhu izvr$avanja skol-
skih obveza

H3: Digitalna tehnologija ¢esto se koristi u nastavi Glazbene kulture

H4: Digitalna tehnologija koristi se tijekom cijelog nastavnog sata Glaz-
bene kulture

H5: Primjenom digitalne tehnologije lakse se usvajaju nastavni sadrzaji u
okviru nastave Glazbene kulture

Sudionici istraZivanja

Istrazivanje je provedeno u osnovnim $kolama s podrudja Vukovarsko-sri-
jemske i Osjecko-baranjske Zupanije od mjeseca rujna do mjeseca prosinca
2020. godine. U istrazivanju smo koristili prigodni uzorak koji je ¢inio
229 ulenika Sestog, sedmog i osmog razreda osnovne skole. Istrazivanje
smo proveli u skladu s Etickim kodeksom istrazivanja s djecom koje je do-
nijelo Vijec¢e za djecu Vlade Republike Hrvatske 2003. godine. Ucenicima
je predstavljena svrha ispitivanja u skladu s njihovom dobi, a posebno je
istaknuto da je sudjelovanje u istrazivanju dobrovoljno.

Metoda istraZivanja

Tijekom istrazivanja primijenjen je postupak anketiranja, pri ¢emu je
kao instrument koristen anketni upitnik. Anketiranje je bilo anonimno.
Strukturirani upitnik izraden je u Microsoft Forms digitalnom alatu i
sastojao se od 11 pitanja. Pitanja su se odnosila na ucestalost koristenja
digitalne tehnologije u njihovo slobodno vrijeme, kako u nastavi opéenito,



tako i u nastavi Glazbene kulture, zatim na izradu digitalnih alata od stra-
ne uditelja te na vaznost primjene digitalne tehnologije u nastavi Glazbe-
ne kulture. Za obradu i analiziranje podataka koristili smo kvantitativou

analizu.

Rezultati istraZivanja

Anketni upitnik ispunilo je ukupno 229 ucenika osnovne skole. Od toga
broja bilo je 82 ucenika $estog (36 %), 63 ucenika sedmog (28 %) i 84
ucenika osmog razreda (37 %). Na pitanje koliko se ¢esto sluze digitalnom
tehnologijom u svoje slobodno vrijeme udenici su najcesée odgovarali da
se njome sluze gotovo uvijek (141; 61,57 %). Nesto vise od treéine ucenika
navodi da digitalnu tehnologiju koristi ponekad (85; 37,12 %), a samo 3
ucenika (1,31 %) navodi da ju koristi rijetko (Graf 1).

160
140
120
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0 —

Gotovo uvijek Ponekad Rijetko

Graf 1. Koliko se Cesto ulenici sluze digitalnom tehnologijom u svoje
slobodno vrijeme

Tijekom dana veéina se u¢enika (117; 51,09 %) sluzi digitalnom tehno-
logijom u trajanju od jednog do tri sata. Maniji je broj ucenika koji se
njome sluze u trajanju manjem od jednog sata (23; 10,04 %), odnosno
viSe od Sest sati (215 9,17 %). lako uéenici ve¢inom navode da digitalnu
tehnologiju koriste pri izvr$avanju Skolskih obveza i zada¢a (128; 55,90
%), ipak zabrinjava podatak da se gotovo tre¢ina ucenika (68; 29,69 %)
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koristi digitalnom tehnologijom u trajanju od tri do Sest sati dnevno (Graf
2). Dakle, istrazivanje je potvrdilo prvu hipotezu prema kojoj smo pretpo-
stavili da ucenici redovito koriste digitalnu tehnologiju u svoje slobodno
vrijeme.
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Manje od jednog sata Vise od jednog sata i 3 -6 sati Vise od 6 sati
manje od 3

Graf 2. Koliko se sati dnevno ulenici sluze digitalnom tehnologijom?

Slijedila su pitanja koja se odnose na koristenje digitalne tehnologije u na-
stavi opéenito, odnosno u nastavi Glazbene kulture. Rezultati su pokazali
da veéina ucenika koristi ¢esto (128; 55,90 %) ili vrlo cesto (34; 14,84
%) digitalnu tehnologiju u svrhu izvr$avanja $kolskih obveza. Kad je rije¢
o koristenju digitalne tehnologije u nastavi, rezultati su nesto drugaciji.
Naime, tek tre¢ina u¢enika navodi da se u nastavi digitalna tehnologija
koristi Cesto (565 24,45 %) ili vrlo ¢esto (13; 5,68 %). Kad je rije¢ o nastavi
Glazbene kulture, primjena digitalne tehnologije je ipak ucestalija. Tako
97 ucenika (42,36 %) navodi da se u nastavi Glazbene kulture digitalni
alati koriste ¢esto, a 48 ucenika (20,96 %) da se koriste vrlo ¢esto. Nesto
vide od jedne tre¢ine ucenika (87; 37,99 %) navodi da u¢itelj/ica glazbene
kulture vrlo Cesto izraduje vlastite digitalne sadrzaje, dok vrlo mali broj
ucenika nije sigurno u svoj odgovor (4; 1,75%). Digitalni sadrzaji drugih
ucitelja rjede se koriste u nastavi Glazbene kulture (Tablica 2). S obzirom
na sve prethodno navedeno, mozemo re¢i da su potvrdene i druga i tre¢a
hipoteza prema kojima smo pretpostavili da u¢enici ¢esto koriste digitalnu



tehnologiju u svrhu izvr$avanja skolskih obveza te da se digitalna tehnolo-
gija Cesto koristi u nastavi Glazbene kulture.

nikad rijetko Cesto vrlo Cesto
f % f % f % f %
Koliko Eesto upotrebljavas 0 0 67 29,26 | 128 55,90 | 34 14,84

digitalnu tehnologiju u svrhu
izvrSavanja Skolskih obveza?
Koliko Cesto upotrebljavas 50 21,83 | 110 | 48,03 | 56 24,45 | 13 5,68
digitalnu tehnologiju u nastavi?
Koliko Eesto uitelj(ica) Glazbene | 4 1,75 | 80 34,93 | 97 42,36 | 48 20,96
kulture upotrebljava digitalne
alate u nastavi?

U nastavi na daljinu ucitelj(ica) 17 742 | 61 26,64 | 64 2795 | 87 37,99
je izradivao/la vlastiti digitalni

sadrzaj za nastavu Glazbene
kulture.

U nastavi na daljinu ucitelj(ica) je | 87 37,99 | 72 31,44 | 38 16,59 | 32 13,97
postavljao/la digitalne sadrzaje
koje su izradili drugi ucitelji.

Tablica 2. Odgovori uéenika o upotrebi digitalne tehnologije
u nastavi Glazbene kulture

Vedina ucenika (138; 60,26 %) istice da se digitalna tehnologija upotre-
bljava u nastavi Glazbene kulture u trajanju do 15 minuta. Treéina uceni-
ka (69; 30,13 %) navodi da se ona upotrebljava od 15 do 30 minuta, a tek
petina ucenika (22; 9,61 %) da se ona koristi tijekom cijeloga nastavnog

sata (Graf 3).

Prema tome, nije potvrdena Cetvrta hipoteza (H4) prema kojoj smo pret-
postavili da se digitalna tehnologija koristi tijekom cijeloga nastavnog sata
Glazbene kulture.

Ucenike smo jo$ zamolili da odgovore smatraju li da se uz digitalnu teh-
nologiju i digitalne alate mogu lakse i brze usvojiti nastavni sadrzaji iz
nastave Glazbene kulture. Nesto manje od polovice ucenika (96; 41,92%)
navodi da se ti sadrzaji lakse i brze usvajaju uz digitalnu tehnologiju.
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Graf 3. Ulestalost koristenja digitalne tehnologije tijekom nastavnoga
sata Glagbene kulture

Isti broj u¢enika (96; 41,92 %) smatra da tehnologija ipak ne moze zamije-
niti u¢itelja glazbe u razredu, a njih Cetvrtina (51; 22,27 %) da nije sigurna
je li to moguce ili ne. Rezultati, dakle, ukazuju na korisnost digitalne
tehnologije za nastavu Glazbene kulture $to znaci da je peta hipoteza (H5)
potvrdena.

Zakljucak

Rezultati istrazivanja potvrdili su ¢etiri od pet postavljenih hipoteza. Pre-
ma dobivenim rezultatima uéenici redovito koriste digitalnu tehnologiju u
svoje slobodno vrijeme (H1) te ¢esto koriste digitalnu tehnologiju u svrhu
izvr$avanja $kolskih obveza (H2). Nadalje, digitalna tehnologija ¢esto se
koristi u nastavi Glazbene kulture (H3) kao $to se i njezinom primjenom,
prema misljenju ucenika, lakse usvajaju nastavni sadrzaji u okviru nastave
Glazbene kulture (H5). Hipoteza koja nije potvrdena istrazivanjem (H4:
Digitalna tehnologija koristi se tijekom cijelog nastavnog sata Glazbene
kulture) ukazuje na ¢injenicu kako u nastavi Glazbene kulture postoje
sadrzaji koje nije mogude provesti upotrebom digitalne tehnologije. Pred-
metni kurikul istice domene Slusanje i upoznavanje glazbe, Izrazavanje



glazbom i uz glazbu i Glazba u kontekstu (MZOa, 2019: 9). U veéini do-
mena je moguce ostvariti pretpostavljene ishode upotrebom digitalne teh-
nologije, no domena Izrazavanje glazbom i uz glazbu pretpostavlja aktivno
muziciranje za ¢iju provedbu nije nuzna niti moguda redovita upotreba
iste. Takoder, treba istaknuti kako upotreba digitalne tehnologije u nastavi
ovisi o uditeljevim digitalnim kompetencijama stoga je vazno provoditi
permanentnu edukaciju uditelja kako bi uvijek bili spremni odgovoriti na
pred njih postavljene izazove (Carnet, 2016).

Zaklju¢ujemo da je ucitelj taj koji vodi, usmjerava, motivira, pomaze i
zajedno s u¢enicima pronalazi rjesenja u odgojno-obrazovnom procesu,
a ucenici su aktivni sudionici, istrazivaci i suradnici. Zajednickom siner-
gijom ucitelji i ucenici oblikuju odgojno-obrazovni proces i u tome im
pomazu blagodati 21. stolje¢a — dostupna digitalna tehnologija i informa-
cijsko-komunikacijska tehnologija.
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